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1. Instituto Politécnico: uma breve historia

Em maio de 1993, o Instituto Politécnico do Rio de Janeiro, anteriormente vinculado a
Secretaria de Estado de Ciéncia e Tecnologia, foi incorporado a Universidade do Estado do
Rio de Janeiro como Campus Regional — Instituto Politécnico.

No segundo semestre de 1995 foi iniciado o Programa de Pds-Graduagdo em Modelagem
Computacional, ao nivel de Mestrado e Doutorado de carater multidisciplinar. O curso de
Mestrado foi recomendado pela Capes no primeiro semestre de 1996. Apds a primeira
avaliagdo do curso de mestrado que ocorreu em 1998, foi solicitada a recomendag¢édo do
curso de doutorado, tendo este sido recomendado em 2002. Também, em 1995, foi criada a
Incubadora de Empresas de Base Tecnoldgica (IEBTec).

No primeiro semestre de 2007 foi iniciado o Programa de Pés-Graduagdo em Ciéncia e
Tecnologia de Materiais, ao nivel de Mestrado Académico, recomendado pela Capes em
julho de 2006.

Devido ao interesse da Universidade na consolidacdo do Campus Regional em Nova
Friburgo, ao interesse do corpo docente em prosseguir na implementagao do Planejamento
Estratégico do Instituto Politécnico, que previa a implantagdo de um Curso de Graduagcao
apos a consolidagcdo do Programa de Pés-Graduagéo, bem como o desenvolvimento de
atividades académicas em todos os niveis do ensino superior, e devido a demanda regional
da comunidade no qual o campus esta inserido, foram iniciados em 1997 os estudos para a
implantagado de um curso de graduagdo na area tecnolégica.

O Instituto Politécnico (IPRJ/Uerj), que desde 2001 é uma unidade académica vinculada ao
Centro de Tecnologia e Ciéncias, possui um corpo docente integralmente titulado ao nivel de
doutorado nas areas de matematica, fisica e engenharia. Na montagem do curso de
graduagao buscou-se preservar e incentivar a sua caracteristica multidisciplinar. Analisando
as principais areas de atuagdo do corpo docente, bem como a demanda aos niveis regional,
estadual e nacional, foi identificada a vocacéo preferencial por um curso de graduagédo em
Engenharia Mecanica onde a computacdo e as atividades laboratoriais estivessem
presentes em grande parte do mesmo.

Simultaneamente a definicdo do curso que atenderia as demandas e expectativas da
Universidade, do corpo docente do IPRJ e da comunidade regional, foram identificados os
aspectos inovadores que seriam acrescidos a sélida formagéo cientifica e tecnoldgica, de
forma a efetivamente criar e implementar um curso moderno, voltado ao saber e aberto a
sociedade. Na formulacdo do projeto pedagégico do curso de Engenharia Mecénica,
procurou-se um equilibrio adequado entre a tradicdo da época e a inovagédo, atendendo as
exigéncias da legislagdo em vigor dos érgédos credenciadores e sociedades profissionais e,
ao mesmo tempo, sendo incluidas agbes que visavam atender as demandas atuais da
sociedade para a formagéo de um profissional com um perfil modernizado. Procurou-se, em
suma, superar diversas dificuldades observadas nas principais instituicbes de ensino
superior brasileiras, que tém passado por profundas avaliagdes internas buscando proceder
a reformulagédo dos cursos de engenharia.

A 1% turma ingressou em margo de 1999 e os primeiros egressos concluiram o curso no
primeiro semestre de 2004, correspondendo ao 2° periodo de 2003, em fungédo de uma
greve dos servidores da Uerj que atrasou a conclusdo do periodo letivo. O curso foi
reconhecido pelo Conselho Estadual de Educagdo através do parecer CEE n® 313,
publicado no DOE de 21/06/2005. Em julho de 2005 o curso foi cadastrado no Conselho
Regional de Engenharia, Arquitetura e Agronomia (CREA-RJ).
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No ano de 2006, surgiu a ideia de criagdo do curso de Engenharia de Computagao, iniciativa
esta gerada a partir da demanda regional por profissionais cujo perfil tivesse a computagao
como atividade fim, complementando, é importante que se ressalte, a oferta de profissionais
de terceiro grau ja oferecida por duas outras instituigdes de ensino que formavam individuos
para atuagdo em computagdo como atividade meio. Obviamente, esta demanda regional
transcendia os limites politico-geograficos da cidade de Nova Friburgo, distribuindo-se em
todas as regides vizinhas e, em tempos de Internet, expandindo-se como demanda global,
distribuindo-se néo sé por todas as regides do Brasil como, também, por regides de outros
paises. A proposta de criagdo do curso foi aprovada pela Universidade do Estado do Rio de
Janeiro em 30 de outubro de 2007 através da deliberagéo 036/2007, tendo o curso iniciado
suas atividades no ano de 2008.

Em 2011, devido as fortes chuvas que atingiram a regido serrana do Estado do Rio, o
acesso as instalagdes do Instituto Politécnico foi afetado. Por esse motivo, no inicio de 2012
o campus mudou de enderecgo, passando a se situar em dois prédios localizados junto as
instalacdes da Fabrica Triumph, em local central e de facil acesso.

O Instituto Politécnico tem tido uma atuacdo direta na formagdo de engenheiros
empreendedores e buscado estabelecer um relacionamento de cooperagdo com o setor
empresarial, através da Incubadora de Empresas de Base Tecnoldgica (IEBTec) e do
Escritério de Transferéncia de Tecnologia (ETT), agentes do Nucleo de Desenvolvimento e
Difusdo Tecnolégica (ND?Tec). Utilizando estes instrumentos, bem como a empresa jdnior, a
Serra Junior Engenharia, também ligada ao ND®Tec, é dada a oportunidade aos (as)
alunos(as) de iniciarem atividades de consultoria e formulagéo de inovagdes tecnoldgicas,
sob a supervisdo de docentes, abrindo o caminho para que venham a constituir empresas
de base tecnoldgica. Alguns passardo entdo da situacdo de candidatos a emprego a
situagcao de empregadores. Além disso, mesmo aqueles, provavelmente a maioria, que
venham a procurar emprego em um mercado de trabalho que esta cada vez mais restrito a
profissionais de alto nivel e bem preparados, se beneficiam do contato com o
empreendedorismo, uma vez que a sua permanéncia em uma empresa, centro de pesquisa
ou universidade podera estar relacionada a sua atitude inovadora, criativa e empreendedora
ao abordar os problemas a serem equacionados.

2. Departamentos

O Instituto Politécnico possui trés departamentos que contribuem com os cursos de
Engenharia Mecanica e Engenharia de Computagdo, a saber, o Departamento de
Engenharia Mecénica e Energia (DEMEC), o Departamento de Materiais (DEMAT) e o
Departamento de Modelagem Computacional (DMC).

A responsabilidade quanto ao oferecimento das disciplinas é atribuida aos departamentos
seguindo o critério de afinidade. Grosso modo, as disciplinas obrigatérias de matematica, de
computagéo e de simulagdo sdo de responsabilidade do Departamento de Modelagem
Computacional, as de fisica e engenharia mecéanica séo atribuicbes do Departamento de
Engenharia Mecénica e Energia e as de quimica, de materiais e seu processamento sao do
Departamento de Materiais. Porém, apesar dos departamentos terem exclusividade sobre as
disciplinas, é incentivado o rodizio de docentes entre as disciplinas de seu departamento, e
também de outros departamentos, bem como a parceria no oferecimento das disciplinas, de
forma a preservar a caracteristica multidisciplinar do Instituto Politécnico e dos cursos de
graduagéo.

2.1. Departamento de Modelagem Computacional

Chefe: Prof. Ricardo Carvalho de Barros
Sub-chefe: Prof. Hélio Pedro Amaral Souto

Docentes:

Anderson Amendoeira Namen, Engenheiro de Computagéo, PUC-Rio, 1990, D.Sc. em
Engenharia de Sistemas e Computacdo, UFRJ, 2007.

Francisco Duarte Moura Neto, Bacharel em Matematica, PUC-Rio, 1980, Ph.D. em
Matemética, University of California Berkeley, EUA, 1987.

Gustavo Mendes Platt, Engenheiro Quimico, UFRJ, 1995, D.Sc. Tecnologia de
Processos Quimicos e Bioquimicos, Escola de Quimica, UFRJ, 2002.

Hélio Pedro Amaral Souto, Engenheiro Mecéanico, UFF, 1983, Docteur de L'INPL,
Engenharia Mecanica, Institute National Polytechnique de Lorraine, Franga, 1993.
Hermes Alves Filho, Engenheiro Eletricista, UFES, 1986, D.Sc. Engenharia Nuclear,
COPPE/UFRJ, 1999.

Jodo Miguel Truong Dinh Tien, Engenheiro Mecéanico, PUC-Rio, 1982, Ph.D.
Engenharia Mecanica, Université Paris VI, Franga, 1990.

Luis Felipe Feres Pereira, Bacharel em Fisica, UFMG, 1983. Ph.D. em Matematica
Aplicada, State University of New York at Stony Brook, EUA, 1992.

Luiz Nélio Henderson Guedes de Oliveira, Licenciatura em Matematica, UFPA, 1982,
D.Sc. Matematica Aplicada, Unicamp, 1993.

Marcos Pimenta de Abreu, Engenheiro Eletricista, UFRJ, 1988, D.Sc. Engenharia
Nuclear, COPPE/UFRJ, 1996.

Nelza Elizabete Barufatti, Licenciatura em Matematica, Fac. Filosofia, Ciéncias e
Letras de Tupa, 1978, D.Sc. em Matematica, PUC-Rio, 1991.

Pedro Paulo Gomes Watts Rodrigues, Oceandgrafo, UERJ, 1988, D. Sc. Oceanografia
Quimica e Geoldgica, University of Newcastle Upon Tyne, 2003.

Ricardo Carvalho de Barros, Licenciatura em Fisica, UERJ, 1979, Ph.D. Engenharia
Nuclear, University of Michigan, EUA, 1990.

Ricardo Fabbri, Graduado em Ciéncia da Computagdo, USP, 2004, Ph.D. em
Engenharia da Computagao, Brown University, EUA, 2010.

Roberto Pinheiro Domingos, Graduado em Engenharia Eletrotécnica, UFRJ, 1992,
D.Sc. em Engenharia Nuclear, UFRJ, 2003.

2.2. Departamento de Engenharia Mecéanica e Energia

Chefe: Prof. Antnio José da Silva Neto
Sub-chefe: Prof. Ledncio Dibgenes Tavares Camara

Docentes:

Antdnio José da Silva Neto, Engenheiro Mecéanico, UFRJ, 1983, Ph.D. Engenharia
Mecanica, North Carolina State University, EUA, 1993.

Damiano da Silva Militdo, Engenheiro Mecénico, UERJ, 2004, Licenciatura em
Matemética, UFF, 2006, D.Sc. em Modelagem Computacional, UERJ, 2011.

Gil de Carvalho, Engenheiro de Materiais, UFSCar, 1975, D.Sc. Fisico-Quimica,
Instituto Quimica de S&o Carlos/USP, 1999.

Jodo Flavio Vieira de Vasconcellos, Engenheiro Mecéanico, UFSC, 1990, D.Sc.
Engenharia Mecénica, UFSC, 1999.

Joaquim Teixeira de Assis, Fisico UFRJ, 1978, D.Sc. Engenharia Nuclear e
Planejamento Energético, COPPE/UFRJ, 1992.

José Humberto Zani, Bacharel em Fisica, UFF, 1988, D.Sc. em Modelagem
Computacional, UERJ, 2000.
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e Lebncio Diégenes Tavares Céamara, Engenheiro Quimico, UFRJ, 1999, D.Sc. em
Engenharia Quimica, UFRJ, 2005.

e Leonardo Tavares Stutz, Engenheiro Mecénico, UERJ, 1999, D. Sc. Engenharia
Mecénica, COPPE/UFRJ, 2005.

e Marco Van Hombeeck, Engenheiro Mecéanico, PUC/RJ, 1974, D.Sc. Engenharia
Mecéanica, PUC/RJ, 1999.

e Mbnica Calixto de Andrade, Engenheira Quimica, UFRJ, 1992, D.Sc. em Engenharia
Metallrgica e de Materiais, PEMM/COPPE/UFRJ, 1999.

¢ Roberto Aizik Tenenbaum, Engenheiro Mecanico, UFRJ, 1973, D.Sc. Engenharia
Mecanica, UFRJ, 1987.

2.3. Departamento de Materiais

Chefe: Prof. Ivan Napoledo Bastos
Sub-chefe: Prof. Marco Antonio Santos Pinheiro

Docentes:

e Eduardo Martins Sampaio, Engenheiro Mecanico, Universidade Santa Ursula, 1986,
D.Sc. Engenharia Metallrgica e de Materiais, COPPE/UFRJ 1998.

e Helson Moreira da Costa, Engenheiro Quimico, UFRJ, 1996, D.Sc. Ciéncia e
Tecnologia de Polimeros, UFRJ 2003.

e lvan Napoledo Bastos, Engenheiro Metalurgico, UFRJ, 1991, D.Sc. Engenharia
Metallrgica e de Materiais, COPPE/UFRJ, 1999.

e Marco Antonio Santos Pinheiro, Engenheiro Mecanico, IME, 1975, Ph.D. Engenharia
Mecanica, University of Florida, EUA 1991.

e Marisa Cristina Guimardes Rocha, Quimica, UFRJ, 1978, D.Sc. Ciéncia e Tecnologia
de Polimeros, IMA/UFRJ, 1995.

® Norberto Cella, Bacharel em Fisica, Unicamp, 1985, D.Sc. Fisica, Unicamp, 1990.

e Solange Francisco do Nascimento, Graduada em Engenharia de Materiais, UFPB,
1993, D.Sc. Ciéncias dos Materiais, IME, 2005.

. Curso de Engenharia de Computacao

3.1. Estrutura conceitual

O curso de graduacdo em Engenharia de Computagéo, cuja matriz curricular é altamente
inovadora, estimulante e desafiadora, apresenta uma proposta voltada para a formagao
de um profissional versatil, de perfil moderno, abrigando uma marcada orienta¢éo criativa
para a aplicacdo da modelagem computacional na andlise de fenémenos diversos e no
desenvolvimento de produtos inteligentes.

A missdo do curso é dotar os seus egressos das devidas condigdes tanto para alavancar
a Engenharia de Computagdo no pais como, também, para competir no mercado de
trabalho pelas melhores posigdes profissionais dentro das devidas premissas éticas e de
solidariedade social.

O objetivo geral é proporcionar forte formagéo tedrica em computagdo em conjunto com
forte formagéao tedrica e pratica em modelagem matematica e simulagdo computacional
de fendmenos diversos, bem como integrar esse conhecimento na formulagdo de
produtos tecnolégicos eficientes.
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A figura abaixo busca ilustrar os ingredientes formadores da matriz curricular do curso de
Engenharia de Computagdo

Eng. de
Computagao
com
Matematica Modelagem
Computacional

Computagéo

Engenharia
€
Ciéncias

Especificamente, o curso de Engenharia de Computagao pretende que, com as vivéncias
e com os conhecimentos obtidos, seus alunos atinjam os seguintes objetivos:

= Visé&o critica do conhecimento cientifico tedrico e experimental;
= Exceléncia em modelagem matematica de fenémenos diversos;

= Exceléncia em simulagdo e calibragdo de modelos mateméticos de fendmenos
diversos;

= Exceléncia em projeto, implementagdo e manutengao de sistemas computacionais;
= Facilidade para adquirir novos conhecimentos.

A formagdo académica recebida permite aos egressos do Curso de Engenharia de
Computagao exercer as seguintes fungdes:

= Analista de sistemas nas areas de implantagdo, desenvolvimento e manutengdo de
sistemas;

= Analista de suporte, nas é&reas de especificagdo e configuragdo de sistemas
computacionais, bem como na implantagdo, manutengdo e parametrizagdo de
sistemas e programas;

= Projetista de arquiteturas computacionais;
= Programador na construgao de sistemas;

= Modelador Computacional voltado para a solu¢gdo computacional de problemas
diversos modelados matematicamente;

= Modelador Matematico de fendmenos diversos;
= Pesquisador em Ciéncia da Computacéo;
= Pesquisador em Modelagem Matematico-Computacional de fendmenos da natureza.
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3.2. Requisitos para concluséao

A Habilitagdo em Engenharia de Computagao, criada através da Deliberagdo n° 36/2007
com base no Processo n® 1994/DAA/2006 e fundamentado na Resolugdo CNE/CES
11/2002, é ministrada sob a responsabilidade do Instituto Politécnico da UERJ, vinculado
ao Centro de Tecnologia e Ciéncias. O curriculo pleno do curso compreende um total de
3690 horas/aula, equivalentes a 209 créditos distribuidos da seguinte forma':

1. Formacédo Geral, com total de 3330 horas/aula, equivalentes a 185 créditos em
disciplinas obrigatérias;

2. Formagao Especifica, com total de 360 horas, equivalentes a 24 créditos,
distribuidos da seguinte forma: 180 horas/aula correspondentes a 12 créditos em
eletivas restritas e 180 horas/aula correspondentes a 12 créditos em eletivas
definidas.

O periodo de integralizagdo normal do curso é de 10 semestres, podendo ser completado
em no minimo 8 semestres e no maximo 16 semestres. O Estagio é uma disciplina
obrigatéria, com 180 horas, e é supervisionado individualmente por docente permanente
do curso pertencente a qualquer departamento e avaliado através de relatérios técnicos.
O plano das atividades a serem desenvolvidas durante o Estagio deve ser aprovado
previamente pelo Conselho Departamental. As disciplinas Estagio e Projeto de
Graduagéo sé@o de responsabilidade do Departamento de Modelagem Computacional. A
coordenacéo académica destas disciplinas é realizada pelo Departamento de Modelagem
Computacional, e a orientagdo técnica das atividades realizadas no ambito destas
disciplinas pode ser efetuada por docentes de todos os departamentos ligados ao curso
de graduagéo.

Caso o (a) aluno (a) queira concluir o curso mais rapidamente pode optar por fazé-lo
adiantando algumas disciplinas. Como nem todas as disciplinas sdo oferecidas em todos
os semestres, e devido a limitagdo de vagas em cada turma, o(a) aluno(a) pode nédo
conseguir adiantar todas as disciplinas que deseje.

3.3. Plano de periodizacao

A Tabela | apresenta o plano de periodizagao das disciplinas do curso de Engenharia de

Computagao.

Tabela I: Periodizagdo do Curso de Engenharia de Computagédo do IPRJ

1° Semestre

2° Semestre

30 Semestre

4° Semestre

50 Semestre

Célculo Diferencial e

Caleulo Diferencial e

Célculo Vetorial

Introdugéo a Equacdes

Introdugao a Andlise Real

Integral | Integral Il Diferenciais
(4+2+0+0)2 (4+2+040) (4+2+0+0) (342+0+0) (4+0+0+0)
e Fsa Fican | "ol i e
(3+2+0+0) (5+0+2+0) (5+0+2+0) (4+0+2+0) (3+2+0+0)
Introdug&o & Geometria Modelagem . - Métodos Numéricos de - !
Analitica Computacional Ca\?glfozwgﬂﬁnco Otimizagao Matenzjﬁ;igggzreta I
(3+0+0+0) (0+4+0+0) (3+2+0+0)
Quimica dos Materiais Introdugéo a Algoritmos e Estrutura de Matemética Discreta | Sistemas de Bancos de
(4+0+2+0) Algebra Linear Dados (4+2+0+0) Dados
(3+0+0+0) (3+2+0+0) (4+2+0+0)
Ciéncias do Ambiente Desenho Técnico | Pr%bsgi\iisdt?ée e E%l;?:rg:aﬁ:iss 08 Sistemas Operacionais
(2+0+0+0) (1+2+0+0) (3+2+0+0) (242+0+0) (4+2+0+0)
Etmiﬂzzgs:' € Engenharia Econémica
(240+0+0) (2+0+0+0)
emestre emestre emestre emestre emestre
6° S i 7°8 t 8°8 t 9° S t 10° S t

Principios de Engenharia
de Software

(4+0+0+0)

3.4. Formacao especifica

Modelagem e Controle de
Sistemas
(3+0+2+0)

Anélise do Rn Equagdes Diferenciais | Equagdes Diferenciais Il | Estégio Supervisionado Projeto de Graduagéo
(4+0+0+0) (4+0+0+0) (4+0+0+0) (0+0+0+12) (0+4+0+0)
Modelos Lineares Circuitos Logicos é;?rlw-‘gstt:;?):aes Algebra Linear Numérica hé:h?g?gg;?g::ﬂﬁ;:ﬁ
(4+0+0+0) (3+2+0+0) (4+0+0+0) (3+2+0+0) (#42+0+0)
Int. 8 Redes de Comp. e Projeto e Andlise de Linguagens Formais e Computabilidade Instrumentagéo e
Comunicagao de Dados Algoritmos Autématos (§+0+0+0) Experimentagéo
(4+0+0+0) (4+0+0+0) (3+0+0+0) (1+0+4+0)
Conceitos de linguagens Processos Estocasticos
de programagao Eletiva Il (4+0+0+0) Eletiva IV Eletiva VI
(4+0+0+0)
Introdugdo & Automagao
Eletiva | e Controle Eletiva Ill Eletiva V
(242+0+0)

Para a concluséo da formagao especifica do curso o(a) aluno(a) deve cursar 12 créditos
de eletivas restritas, que podem ser escolhidas entre as disciplinas constantes da tabela
Il, e 12 créditos em eletivas definidas, que podem ser escolhidas entre as disciplinas
constantes da tabela Ill, todas oferecidas pelo Departamento de Modelagem
Computacional (DMC).

20 codigo (a+b+c+d) representa: a horas de aula tedrica por semana, b horas de aula pratica por semana,

' Alguns termos empregados a seguir sdo definidos na se¢&o 6 “O que é Importante o Aluno Saber’. ¢ horas de aula de laboratério por semana e d horas de estagio por semana.
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Tabela IlI: Disciplinas eletivas restritas oferecidas pelo DMC.

IPRJ-01-10779 (4+2+0+0)%: Analise e Projeto Orientados por Objetos
IPRJ-01-10780 (4+2+0+0): Interfaces Usuario — Maquina
IPRJ-01-10781 (4+2+0+0): Multimidia

IPRJ-01-10782 (4+0+0+0): Introducédo as Redes de Computadores
IPRJ-01-10783 (4+0+0+0): Informatica e Sociedade

IPRJ-01-10784 (4+2+0+0): Computacdo Grafica

IPRJ-01-10785 (4+2+0+0): Programagéo Paralela

IPRJ-01-10786 (4+2+0+0: Sistemas Distribuidos

IPRJ-01-10787 (4+2+0+0): Compiladores

IPRJ-01-10788 (4+2+0+0): Processamento de Imagens
IPRJ-01-10789 (4+0+0+0): Semantica de Linguagens de Programagéo
IPRJ-01-10791(4+2+0+0): Inteligéncia Artificial

Tabela Ill: Disciplinas eletivas definidas oferecidas pelo DMC.

IPRJ 01-07589
IPRJ 01-07592
IPRJ-01-10790
IPRJ-01-10792
IPRJ-01-10793
IPRJ-01-10794
IPRJ-01-10795
IPRJ-01-10796
IPRJ-01-10797
IPRJ-01-10798

4+0+0+0): Algebra Linear

4+0+0+0): Programacéo Linear

4+0+0+0): Interpretacdo Abstrata

4+0+0+0): Redes Neurais

4+0+0+0): Introdugéo a Robética

4+0+0+0): Robotica

4+0+0+0): Roboética Mével

4+0+0+0): Visdo Computacional

4+0+0+0): Topicos Especiais em Engenharia de Software
4+0+0+0): Topicos Especiais em Bancos de Dados
IPRJ-01-10799 (4+0+0+0): Tépicos Especiais em Redes de Computadores
IPRJ-01-10800 (4+0+0+0): Topicos Especiais em Linguagens de Programagao
IPRJ-01-10801(4+0+0+0): Topicos Especiais em Otimizagcdo

IPRJ-01-10802 (4+0+0+0): Automagéo de Processos Continuos Industriais
IPRJ-01-10803 (4+0+0+0): Automagao de Processos Discretos Industriais
IPRJ-01-10804 (4+0+0+0): Modelagem e Simulagao de Sistemas Produtivos
IPRJ-01-10805 (4+0+0+0): Organizagdo e Gestao Industrial
(
(
(

IPRJ-01-10806 (5+0+0+0): Modelagem de Reservatérios de Petréleo
IPRJ-01-10807 (3+2+0+0): Simulagao de Reservatérios de Petréleo
IPRJ-01-10808 (4+0+0+0): Sistemas CAE/CAD/CAM em Engenharia

. Ementas das Disciplinas

4.1. Departamento de Modelagem Computacional

IPRJ 01-07575 — Calculo Diferencial e Integral | [5]*; (4+2+0+0)%; [O]° — Ementa:
Introdugdo ao calculo diferencial e integral de fungdes de uma varidvel real, com
aplicagdes, fungdes transcendentes e técnicas de integracéo.

IPRJ-01-07577 — Introducdo a Algebra Linear [3]; (3+0+0+0); [O] — Ementa: Algebra
matricial, produto interno e produto vetorial. Sistemas de equagbes lineares.
Determinantes. Autovalores e Autovetores. Movimento de corpos no espago.

IPRJ-01-07578 — Introducdo a Programacao [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa: Introdugdo
histérica a computagdo. Nogdo de algoritmo. Linguagem de Programagdo Fortran.
Introdugéo a C.

IPRJ-01-07579 — Calculo Numérico [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa: Interpolagdo de
polindbmios; Solucdo de equagbes nao-lineares; Matrizes e sistemas de equagdes
lineares; Aproximagéao; Diferenciacao e Integracédo. Pré-Requisito: IPRJ 01-07578.

IPRJ-01-07580 — Calculo Vetorial [5]; (4+2+0+0); [O] — Ementa: Célculo integral de
fungbes de varias varidveis; Caélculo vetorial, gradiente, divergente e rotacional;
Teoremas de Green, Stokes e de Gauss. Pré-Requisito: IPRJ 01-10759.

IPRJ-01-07581 — Introducdo a Equacoes Diferenciais [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa:
Equagbdes diferenciais ordinarias. Espagos vetoriais e transformagdes lineares.
Introdugéo a equagdes diferenciais parciais, Séries de Fourier. Pré-Requisito: IPRJ 01-
10759.

IPRJ-01-07582 — Probabilidade e Estatistica [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa: Nogédo
intuitiva sobre probabilidade; teoria frequentista das probabilidades; dependéncia e
independéncia; variaveis aleatérias uni e bidimensionais; momentos e teoremas limites;
principais distribuicdes univariadas, estimagao, teste de hipoteses. Pré-Requisito: IPRJ
01-10759.

IPRJ-01-07583 — Algoritmos e Estrutura de Dados [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa: Listas
sequenciais e encadeadas: pilhas, filas, listas circulares, listas multi-encadeadas,
matrizes, arvores e grafos. Percursos. Métodos de ordenagdo. Conceitos de abstragédo de
dados, complexidade de algoritmos e recursividade. Pré-Requisito: IPRJ 01-07578.

IPRJ-01-07584 — Métodos Numéricos para Equacées Diferenciais [4]; (3+2+0+0); [O]
— Ementa: Solugao de equagdes diferenciais ordinarias; Problemas de valor de contorno;
Sistemas hiperbdlicos de primeira ordem; Equagao parabdlica de difusao; Teoria de Lax-
Richtmyer para problemas de valor inicial; Problemas elipticos. Pré-cé-requisito: IPRJ 01-
07581.

IPRJ 01-07589 — Algebra Linear [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Espagos vetoriais e
transformacdes lineares. Ortogonalidade. Autovalores e autovetores. A eliminagéo
Gaussiana e a estratégia do Piroteamento. O nimero de condicdo de uma matriz.
Transformagdes ortogonais elementares. A decomposicdo em valores singulares. O
problema dos autovalores. O problema dos minimos quadrados. Os métodos iterativos de
Jacobi e Gauss-Seidel. Pré-Requisito: IPRJ 01-07577.

4 Numero de créditos.

50 codigo (a+b+c+d) representa: a horas de aula tedrica por semana, b horas de aula pratica por semana,
3 0 codigo (a+b+c+d) representa: a horas de aula tedrica por semana, b horas de aula pratica por semana, ¢ horas de laboratério por semana, d horas de aula de estagio por semana.

¢ horas de aula de laboratério por semana e d horas de estagio por semana. 6 Status da disciplina: O - obrigatéria; R - eletiva restrita; D - eletiva definida.
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IPRJ-01-07590 - Introducéo a Analise Real [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: Os nimeros
reais. Topologia da reta. Seqiiéncias e séries infinitas. Fungdes, limite e continuidade.
Seqléncias e séries de fungdes. Diferenciagao e integragao de fungdes de uma variavel.
Pré-Requisito: IPRJ 01-07580.

IPRJ 01-07592 — Programacao Linear [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Programagéo linear.
Método simplex e teoria de conjuntos convexos. Teorema da dualidade e analise de
sensibilidade. Variantes do método simplex: algoritmos duais. O algoritmo de Karmarkar e
métodos de pontos interiores. Pré-Requisitos: IPRJ 01-07580 e IPRJ 01-07577.

IPRJ-01-07593 — Processos Estocasticos [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: Passeio
aleatdrio, cadeias de Markov de tempo discreto. Processos de Poisson. Processos de
incrementos independentes. Teoria das filas. Pré-Requisito: IPRJ 01-07582.

IPRJ-01-07594 — Equacées Diferenciais | [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: Sistemas de
primeira ordem. Teorema de existéncia, unicidade e regularidade de solug¢des. Fluxos.
Sistemas lineares. Variagdo de parametros. Sistemas autbnomos. Exponencial de
matrizes. Classificacdo de sistemas lineares no plano. Teorema de Poincaré-Bendixson.
Estabilidade de Liapunov. Problemas de Sturm-Liouville e expansdes e auto-funcdes.
Equagbdes diferenciais parciais quase-lineares de primeira ordem. Método das
caracteristicas. Pré-Requisito: IPRJ 01-07581.

IPRJ-01-07595 — Equagdes Diferenciais Il [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: Séries e
transformada de Fourier. Equagdes diferenciais parciais: equagéo de calor, da onda e de
Laplace. Método de Fourier para problemas de valor inicial e de fronteira. Pré-Requisito:
IPRJ 01-07594.

IPRJ-01-07600 — Métodos Numéricos de Otimizacao [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa:
Condigdes de otimalidade. Convexidade. Modelo de algoritmo com busca direcionais.
Ordem de convergéncia. Métodos classicos de descida. Minimizagdo com restricdes
lineares e nao-lineares de igualdade e desigualdade. Pré-Requisitos: IPRJ 01-07579 e
IPRJ 01-07580.

IPRJ-01-07602 — Analise no R" [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: O espago Euclidiano n-
dimensional. Continuidade e limites de fungbes de vérias variaveis. Diferenciagdo em Rn.
Integragdo em Rn. Teorema da fungdo implicita e inversa. O teorema do posto.
Multiplicadores de Lagrange. Pré-Requisito: IPRJ 01-07590.

IPRJ-01-10758 — Introdugcao a Geometria Analitica [3]; (3+0+0+0); [O] — Ementa:
Numeros Reais e Desigualdades. Retas e Coordenadas. Circunferéncias e Gréaficos de
Equagdes. Fungdes Trigonométricas. Identidades Trigonométricas Fundamentais.
Identidades sobre soma e diferenga. Identidade sobre medidas mdltiplas. Férmulas de
reducdo. Segdes cdnicas e Coordenadas Polares: pardbola e translagdo de eixos,
eclipse, hipérbole, rotagdo de eixos, coordenadas polares, graficos de equagdes em
coordenadas polares. Planos, Cilindros e superficies de revolugdo. Superficies
Quédricas: eclipsoide, paraboldides, hiperboldides e cones.

IPRJ-01-10759 — Calculo Diferencial e Integral Il [5]; (4+2+0+0); [O] — Ementa:
Equagbes diferenciais elementares e séries infinitas. Introducéo ao calculo diferencial de
funcdes de varias varidveis. Pré-Requisito: IPRJ 01-07575.

IPRJ-01-10760 — Modelagem Computacional [2]; (0+4+0+0); [O] — Ementa: Séo
analisados problemas advindos da pratica da engenharia de forma a integrar os
conhecimentos adquiridos nas disciplinas de ciéncias basicas e de ciéncias da
engenharia, sendo priorizadas as do 1° e 2° semestres. Sao utilizadas ferramentas
computacionais, tais como softwares de simula¢@o e de manipulagéo simbdélica, numérica
e gréfica. As atividades sdo participativas e cooperativas em detrimento do aprendizado
competitivo, utilizando técnicas de dinamica de grupo. Pré-Requisito: IPRJ 01-07575.
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IPRJ-01-10761 — Matematica Discreta | [5]; (4+2+0+0); [O] — Ementa: Elementos de
l6gica: sentido logico-matematico convencional dos conectivos; argumentos;
l6gicasentencial; regras de formagéo de formulas; sistemas dedutivos; decidibilidade da
l6gica sentencial.Légica de predicados de primeira ordem. Conjuntos, tipos e listas.
Relagdes. Fungdes. Indugéo e recursdo. Corecursédo. Conjuntos Finitos e Infinitos.

IPRJ-01-10762 — Matematica Discreta Il [5]; (4+2+0+0); [O] — Ementa: Prova por
Inducdo matematica. Sistemas algébricos. Reticulados. Teoria dos dominios: ordens
parciais completas,continuidade, ponto fixo, espago das fungdes. Introdugéo a Grafos.

IPRJ-01-10763 — Sistemas Operacionais [5]; (4+2+0+0); [O] — Ementa: Gerenciamento
de meméria. Memdria virtual. Conceito de processo. Geréncia de processador:
escalonamento de processos, monoprocessamento e multiprocessamento. Concorréncia
e sincronizagdo de processos. Alocagdo de recursos e deadlocks. gerenciamento de
arquivos. Gerenciamento de dispositivos de entrada/saida. Analise de desempenho.

IPRJ-01-10764 — Sistema de Banco de Dados [5]; (4+2+0+0); [O] — Ementa: Modelo de
dados. Modelagem e projeto de banco de dados. Sistemas de gerenciamento de bancos
de dados (SGBD): arquitetura, segurancga, integridade, concorréncia, recuperacdo apés
falha, gerenciamento de transagdes. Linguagens de consulta.

IPRJ-01-10765 — Modelos Lineares [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: Distribuigdo Normal
Multivariada. Regresséo Linear com uma variavel independente. Abordagem Matricial do
Modelo de Regresséo Linear Simples- Regressdo Mdltipla. Inferéncia em Regressédo
Andlise dos residuos. Diagnésticos de pontos influentes e de "outliers". Modelos
Polinomiais. Variaveis Indicadoras. Selecdo de Variaveis e construgdo de Modelos.
Validagédo do Modelo de Regressdo. Multicolinearidade.

IPRJ-01-10766 — Introdugao a Redes de Computadores e Comunicagao de Dados
[4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa: Principios da Teoria da Informagéo. Medidas da Informagéo.
Canais discretos e continuos. Cédigos e Controle de Erros; Modulagdo e representagdo
digital de sinais analégicos. Técnicas de modulagdo. Enlaces de comunicagéo.
Multiplexagdo. Espalhamento espectral. Conceitos basicos de redes: modelo de rede,
camada de rede, protocolo, servigos, arquitetura. nogdes de enderecamento; tipos de rede:
locais, de longa distancia e metropolitanas. Funcionalidade especifica das camadas do
software de redes: niveis; LANs e WANs. protocolo TCP/UDP.

IPRJ-01-10767 — Conceitos de Linguagens de Programacéao [4]; (4+0+0+0); [O] —
Ementa: Paradigmas de linguagens de programagao: imperativas (procedurais e orientadas
a objetos), funcionais e l6gicas. Nogdes de semantica formal. Teoria dos tipos: sistemas de
tipos, polimorfismo. Verificagéo e inferéncia de tipos. Semantica formal de tipos.

IPRJ-01-10768 — Principios de Engenharia de Software [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa:
Processo de desenvolvimento de software. Ciclo de vida de desenvolvimento de
software. Qualidade de software. Técnicas de planejamento e gerenciamento de
software. Gerenciamento de configuracdo de software. Engenharia de requisitos.
Métodos de anadlise e de projeto de software. Garantia de qualidade de software.
Verificagdo, validagdo e teste. Manutencdo. Documentagdo. Padroes de
desenvolvimento. Reuso. Engenharia reversa. Reengenharia. Ambientes de
desenvolvimento de software.

IPRJ-01-10769 — Circuitos Légicos [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa: Representacio de
Informagédo; Conceitos béasicos de circuitos digitais: blocos l6gicos; Algebra booleana;
Realizagdo e minimizagdo de funcdes booleanas; Portas légicas; Circuitos combinacionais
(implementagdo e minimizagdo — comparadores, aritméticos, codificadores, outros);
Conceitos de Sistemas Digitais; Linguagens de Descricdo de Hardware; Introdu¢éo aos
circuitos sequenciais; Elementos de memdria e seus fundamentos; Maquinas seqienciais
sincronas e assincronas: analise, representa¢do, minimizagao, designagéo de estados e
realizagdo; Introducéo aos Circuitos Integrados; Conversores Analégico/ Digitais.
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IPRJ-01-10770 — Projeto e Analise de Algoritmos [4]; (4+0+0+0); [O] — Ementa:
Medidas de complexidade, andlise assintética de limites de complexidade, técnicas de
prova de cotas inferiores. Exemplos de andlise de algoritmos iterativos e recursivos.
Técnicas de projeto de algoritmos eficientes. Programagdo dinamica. Algoritmos
probabilisticos.

IPRJ-01-10771 — Introdugao a Automacéo e Controle [3]; (2+2+0+0); [O] — Ementa:
Sé&o analisados problemas advindos da indUstria de forma a integrar os conhecimentos
adquiridos nas disciplinas de ciéncias basicas e de ciéncia da engenharia. Sao utilizadas
ferramentas computacionais, tais como softwares de simulagdo e de manipulagéo
simbdlica, numérica e grafica. Sdo abordados principios de controle e servomecanismo.
Interfaceamento digital e controle digital em malha fechada, sempre usando ferramentas
matematicas vistas nas disciplinas de calculo e equagoes diferenciais.

IPRJ-01-10772 - Arquitetura de Computadores [4]; (4+0+0+0); [O] Ementa:
Arquiteturas RISC e CISC. Pipeline. Paralelismo de baixa granularidade. Processadores
superescalares e superpipeline. Multiprocessadores. Multicomputadores. Arquiteturas
paralelas e ndo convencionais.

IPRJ-01-10773 - Linguagens Formais e Automatos [3]; (3+0+0+0); [O] — Ementa:
Gramaticas. Linguagens regulares, livres-de-contexto e sensiveis-ao-contexto. Tipos de
reconhecedores. Operagdes com linguagens. Propriedades das linguagens. Autématos
de estados finitos. Autdmatos de pilha.

IPRJ-01-10774 — Estagio Supervisionado [6]; (0+0+0+12); [O] — Ementa: O(a) aluno(a)
faz um estagio em Engenharia de Computagdo, supervisionado por um docente do
quadro permanente. O estagio devera ser aprovado previamente pela Coordenagéo do
Curso.

IPRJ-01-10775 — Algebra Linear Numeérica [4]; (3+2+0+0); [O] — Ementa: Métodos
diretos e iterativos para resolucdo de sistemas lineares. Métodos Multigrid.
Decomposi¢ado de dominios. Célculo de autovalores e autovetores de matrizes.

IPRJ-01-10776 — Computabilidade [3]; (3+0+0+0); [O] — Ementa: Maquina de Turing.
Funcdes recursivas. Tese de Church. Teorema da incompletude de Godel. Introdugéo ao
Cdlculo Lambda. Classes de problemas P, NP, NP-Completo e NP-Dificil. Métodos de
reducéo de problemas.

IPRJ-01-10777 — Métodos Numéricos para Equacoes Diferenciais Il [5]; (4+2+0+0);
[O] — Ementa: Leis de conservagéo hiperbélicas. Método das caracteristicas. Equacéo de
Burgers, Formagao de choques, Solugdes fracas, problemas de Riemann. Condigbes de
entropia. Métodos numéricos para problemas lineares, o Teorema de Lax. Métodos
conservativos para problemas n&o lineares, o Teorema de Lax-Wendroff. O método de
Godunov, algoritmos do tipo "REA".

IPRJ-01-10778 — Projeto de Graduagao [2]; (0+4+0+0); [O] — Ementa: Cada estudante
ou grupo de estudantes (no maximo de 3) é orientado por um ou mais docentes , um dos
quais do quadro permanente, em atividade de iniciagéo cientifica, visando a elaboragéo
do projeto de graduagao cujo progresso sera acompanhado através de relatérios parciais.

IPRJ-01-10779 — Analise e Projeto Orientados por Objetos [5]; (4+2+0+0); [R] —
Ementa: Conceitos de Modelagem Orientada a Objetos. Processo de Desenvolvimento
Iterativo e Incremental. Utilizagdo da Linguagem UML no desenvolvimento de software
orientado a objetos. Modelos de Casos de Uso, Modelos de Classes, Modelos Dinamicos
e Modelos Comportamentais.
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IPRJ-01-10780 — Interfaces Usuario - Maquina [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Principios
da interagdo usuario-computador. Modelagem do usuario. Aspectos técnicos da interagao
usuario-computador: dispositivos de entrada/saida; tipos de didlogo; sistemas de auxilio;
técnicas de implementagdo e ferramentas de apoio (independéncia de dialogo e
plataforma, técnicas de prototipacéo, ambientes de desenvolvimento); padrdes; “look and
feel”. Gerenciamento de sistemas de janelas. Técnicas de avaliagdo de interfaces e
testes de usabilidade. Trabalho cooperativo apoiado por computador.

IPRJ-01-10781 — Multimidia [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Comunicagdo homem-
maquina. Autoria: plataformas para multimidia; ferramentas de desenvolvimento. Audio:
propriedades fisicas do som; representagdo digital. Processamento e sintese de som.
Imagens: representacdo digital, dispositivos graficos, processamento. Desenhos:
representacdo de figuras. Video: interfaces, processamento. Animagcédo. Realidade
Virtual: modelagem, arquitetura e aplicagdes.

IPRJ-01-10782 — Introducao as Redes de Computadores [4]; (4+0+0+0); [R] — Ementa:
Tipos de enlace, cédigos, modos e meios de transmissdo. Protocolos e servicos de
comunicacdo. Terminologia, topologias, modelos de arquitetura e aplicagbes.
Especificagdo de protocolos. Internet e Intranets. Interconexao de redes. Redes de banda
larga, ATM. Seguranga e autentica¢é@o. Avaliagdo de desempenho.

IPRJ-01-10783 - Informatica e Sociedade [4]; (4+0+0+0); [R] — Ementa: Aspectos
sociais, econdmicos, legais e profissionais de computagédo. Aspectos estratégicos do
controle da tecnologia. Mercado de trabalho. Aplicagbes da computagdo: educagéo,
medicina, etc. Previsdes de evolugdo da computagdo. Etica profissional. Seguranga,
privacidade, direitos de propriedade, acesso ndo autorizado. Coédigos de ética
profissional. Doengas profissionais.

IPRJ-01-10784 — Computacao Grafica [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Transformagdes
geométricas em duas e trés dimensdes; coordenadas homogéneas e matrizes de
transformagédo. Transformagdo entre sistemas de coordenadas 2D e recorte.
Transformagdes de projegdo paralela e perspectiva; camera virtual; transformagéo entre
sistemas de coordenadas 3D. Definicdo de objetos e cenas tridimensionais: modelos
poliedrais e malhas de poligonos. O processo de Rendering: fontes de luz; remogédo de
linhas e superficies ocultas; modelos de tonalizagdo (shading). Aplicagao de texturas. O
problema do serrilhado (aliasing) e técnicas de anti-serrilhado (antialiasing). Pré-
Requisito: IPRJ 01-10761.

IPRJ-01-10785 — Programacao Paralela [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Teoria do
paralelismo. Arquiteturas paralelas. Primitivas basicas de programagao paralela: controle
de tarefas, comunicagdo e sincronizagdo. Conceitos béasicos de avaliagdo de
desempenho e complexidade de programas paralelos. Paralelizagdo automatica.
Vetorizagao. Algoritmos classicos de programagéao paralela.

IPRJ-01-10786 — Sistemas Distribuidos [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Introdugdo a
programacgéo concorrente. Conceitos e técnicas de sincroniza¢do: condigéo de corrida,
exclusdo mdatua, sincronizagdo de condigdo, mutex (locks), semaforos, monitores.
Problemas classicos de sincronizagdo: produtor/consumidor, leitores/escritores e
filoséfos. Introdugdo aos sistemas operacionais distribuidos. Modelo cliente-servidor.
Troca de mensagens. Chamada remota de procedimento. Comunicagdo de grupo.
Threads. Microkernel. Servigos Distribuidos: Sincronizagdo de reldgios e servigos de
tempo. Alocagdo de processadores. Sistemas distribuidos de tempo real. Servigco de
nomes. Sistemas de arquivos distribuidos. Transacdes distribuidas. Deadlocks em
ambiente distribuido. Meméria compartilhada distribuida. Tolerancia a falhas em
ambiente distribuido. Seguranga em ambiente distribuido. Estudo de Casos: Amoeba,
Mach, Chorus, DCE, CORBA, Jini, Windows NT, Linux, Outros.
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IPRJ-01-10787 — Compiladores [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Andlise léxica e sintatica.
Tabelas de simbolos. Esquemas de tradugdo. Ambientes de tempo de execugao.
Representagdo intermediaria. Andlise semantica. Geragdo de cdédigo. Otimizagdo de
cédigo. Interpretadores. Pré-Requisito: IPRJ 01-10773.

IPRJ-01-10788 — Processamento de Imagens [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Introducéo
aos filtros digitais. Métodos de espago de estados. Nogbes de percepgao visual humana.
Amostragem e quantizagado de imagens. Transformadas de imagens. Realce. Filtragem e
restauragdo. Reconstrugdo tomografica de imagens. Codificagdo. Andlise de imagens e
no¢des de visdo computacional. Reconhecimento de padrdes.

IPRJ-01-10789 — Semantica de Linguagens de Programacgdo [4]; (4+0+0+0); [R] —
Ementa: Sintaxe versus semantica. O problema com descri¢cdes informais de semanticas.
Semanticas Operacional e Denotacional de uma linguagem de expressdes aritméticas.
Semantica Operacional para uma linguagem do tipo “while”. Pontos fixos e sua
construgdo. Semantica Axiomatica. Correspondéncias entre Semanticas Denotacional,
Axiomatica e Operacional.

IPRJ-01-10790 — Interpretacdao Abstrata [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Elementos da
teoria de pontos fixos. Conexdes de Galois. Abstracbes exatas de pontos fixos.
Abstragdo de semantica de tracos. Aproximagao construtiva de pontos fixos. Inferéncia
de tipos para Calculo Lambda através da Interpretagdo Abstrata. Corregdo e Completude
de métodos de provas de programas. Reticulados de Interpretagbes Abstratas.
Exemplos.

IPRJ-01-10791 - Inteligéncia Artificial [5]; (4+2+0+0); [R] — Ementa: Métodos de
resolugdo de problemas. Redugdo de problemas. Estratégias de busca (heuristica, cega,
profundidade, amplitude). Representacéo do conhecimento. Regras de producdo. Redes
semanticas. Sistemas especialistas e bases de conhecimento. Busca por satisfagdo de
restrigbes. Busca por analise intermediaria. Busca A*. Busca por subida de encosta..
Arvore de Objetivos. Arvore de Jogos. Variagdo pelo método de Poda Alpha-Beta.
Variagao pelo método SSS*.

IPRJ-01-10792 — Redes Neurais [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Caracteristicas Basicas:
Aprendizado, Associagdo, Generalizagdo e Robustez; Histérico; Estrutura do Neurdnio
Artificial; Estruturas de Interconexdo; Tipos de Aprendizado - Supervisionado e Néao-
Supervisionado; Algoritmos de Aprendizado: Perceptron, Algoritmos de Minimos
Quadrados, Back Propagation. Redes de Hopfield; Aplicacdes.

IPRJ-01-10793 - Introducdo a Robética [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Introdugao.
Aplicacoes tipicas. Rob6s em automacdo. Descricbes e transformagoes: referenciais
fixos e moéveis e transformagdes afins. Cinematica direta. Cinematica inversa. Geragao
de trajetéria. Linguagens de controle e programacéo off-line. Modalidades sensoriais
basicas. Aplicagoes.

IPRJ-01-10794 — Robética [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Revisdo de descricdes e
transformagoes, cinematica direta e cinematica inversa. Velocidades e forgas estaticas.
Dindmica de manipuladores. Geracdo de trajetéria. Projeto de mecanismos de
manipuladores. Controle linear de manipuladores. Controle n&o-linear de manipuladores.
Arquiteturas de sistemas de manipuladores roboéticos. Linguagens de controle em tempo
real. Modalidades sensoriais. Visdo computacional aplicada a robética. Aplicagoes.

IPRJ-01-10795 — Robética Movel [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Locagdo. Navegagao.
Planejamento. Missdo. Reconhecimento. Cinematica e dindmica de robds mobveis.
Controle. Arquiteturas. Sensores. Gerenciamento de energia. Projeto de mecanismos.
Elementos de geometria computacional. Visdo computacional. Telerobética. Aplicagdes.
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IPRJ-01-10796 — Visao Computacional [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa: Percepgéo visual,
imagens e computadores. Paradigma da visdo computacional. Processamento de baixo-
nivel: modelos, processamento de imagens, extracdo de caracteristicas. Representagdes
multiniveis: piramides, wavelets, agrupamento de caracteristicas. Processamento de
nivel intermediario: representacdo de superficies locais, forma a partir de "X"
Processamento de alto-nivel: metodologias da Inteligéncia Attificial, representagdo de
objetos, representacdo de cenas. Arquiteturas para visdo computacional. Aplicagdes.

IPRJ-01-10797 — Tépicos Especiais em Engenharia de Software [4]; (4+0+0+0); [D] —
Ementa: Variavel.

IPRJ-01-10798 — Toépicos Especiais em Bancos de Dados [4]; (4+0+0+0); [D] —
Ementa: Variavel.

IPRJ-01-10799 — Topicos Especiais em Redes de Computadores [4]; (4+0+0+0); [D] —
Ementa: Variavel.

IPRJ-01-10800 — Topicos Especiais em Linguagens de Programacao [4]; (4+0+0+0);
[D] — Ementa: Variavel.

IPRJ-01-10801 — Topicos Especiais em Otimizag¢ao [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa:
Variavel.

IPRJ-01-10802 — Automacao de Processos Continuos Industriais [4]; (4+0+0+0); [D]
— Ementa: Introducdo a sistemas de produgcéo (continuos e de eventos discretos) com
énfase em sistemas continuos, modelagem de sistemas continuos, elementos de
automagao de processos (sensores, atuadores, controladores e supervisores), técnicas de
controle, terminologia de controle e intertravamento, controladores l6gico programaveis
(CLP), linguagens de programagao de CLP, projeto de automagao de processo.

IPRJ-01-10803 — Automacéao de Processos Discretos Industriais [4]; (4+0+0+0); [D] —
Ementa: Introdugdo a sistemas de produgdo (continuos e de eventos discretos) com
énfase em sistemas de eventos discretos, modelagem de sistemas de eventos discretos,
técnicas de controle, terminologia de controle e intertravamento, projeto de automagao da
manufatura, ambiente de manufatura integrada, elementos e técnicas de apoio a
automagao e integragdo da manufatura (CAD, CAM, CAE, CAPP, programagdo CNC,
PCP, MRP, MRPII, ERP, tecnologias de manipulacdo e movimentagdo de materiais,
tecnologias de integragao), organizagdo de ambientes integrados.

IPRJ-01-10804 — Modelagem e Simulacao de Sistemas Produtivos [4]; (4+0+0+0); [D]
— Ementa: Sistemas produtivos continuos e de eventos discretos, modelagem de
sistemas produtivos, técnicas de construgdo de modelos, linguagens de simulagao,
ambientes de simulagéo, analise de parametros de entrada, andlise de resultados,
projeto de experimento, projeto de simulagao.

IPRJ-01-10805 — Organizacdao e Gestao Industrial [4]; (4+0+0+0); [D] — Ementa:
Processos de produgéo industrial; surgimento e expansdo de empresas; organizagao
industrial e o conceito de produtividade; teoria geral de administragdo; poder e
conhecimento técnico nas organizagdes; cadeias de produgdo e de fornecimento;
planejamento e controle da producdo; controle de estoques; controle de qualidade;
planejamento e gerenciamento de sistemas de informagao; métodos e sistemas de apoio
a tomada de deciséo.

IPRJ-01-10806 — Modelagem de Reservatorios de Petrdleo [5]; (5+0+0+0); [D] —
Ementa: Equagbes governantes para escoamentos multifdsicos, modelos
composicionais. Problemas compressiveis e incompressiveis. Formulagdes alternativas:
pressdo global para escoamentos bifasicos e formulagdo em termos de uma fase para
problemas trifasicos. Introdugdo a geoestatistica. Modelagem estocastica de
reservatérios, o problema do tragador passivo. O problema de transferéncia de escalas.
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IPRJ-01-10807 — Simulacao de Reservatorios de Petroleo [4]; (3+2+0+0); [D] —
Ementa: Quebra de operadores para escoamentos multifasicos. Métodos eulerianos e
lagrangianos para o transporte convectivo: vantagens, desvantagens, desenvolvimento
de software. Método de elementos finitos mistos para a aproximagdo de problemas
elipticos e de difusdo, técnicas de decomposicdo de dominio, desenvolvimento de
software. Desenvolvimento de um simulador para problemas bifasicos.

IPRJ-01-10808 — Sistemas CAE/CAD/CAM em Engenharia [4]; (4+0+0+0); [D] —
Ementa: Desenvolvimento e configuragdo dos sistemas CAE, CAD e CAM. Periféricos.
Sistemas gréficos. Modelamento soélido. Curvas genéricas. Definicdo de superficie.
Transformagdes de escala, translagdes, rotagdo, reflexdo e perspectiva. Padrbes
graficos. Simulagéo e validagédo. Sele¢do de sistemas. Uso do sistema.

4.2. Departamento de Engenharia Mecanica e Energia

IPRJ-02-07603 — Fisica I [6]"; (5+0+2+0)%; [O]° — Ementa: Medidas, unidades e vetores.
Leis de Newton. Cinematica. Dindmica. Trabalho e energia. Leis de conservagéo.
Cinética e dinamica rotacional. Equilibrio de corpos rigidos. Gravitagdo. Oscilagdes,
Ondas em meios elasticos, Ondas sonoras, Fluido estatico, Pressdo e densidade.
Principios de Pascal e Arquimedes, Fluido dindmico, Fluxo, Equacdo de continuidade,
Equagéo de Bernoulli.

IPRJ-02-07604 — Fisica Il [6]; (5+0+2+0); [O] — Ementa: Temperatura e equilibrio,
Medida de temperatura, Gas ideal, Trabalho e energia interna de um gés ideal, Livre
caminho médio, Movimento Browniano, Calor e 12 Lei da Termodinamica, Entropia, 22 Lei
da termodinamica, Teoria cinética de gases, Eletrostatica, Campos elétricos e potencial
eletrostatico, Capacitancia e Dielétricos, Correntes estacionarias e circuitos elétricos. Pré-
Requisito: IPRJ 02-07603.

IPRJ-02-07605 — Fisica Il [5]; (4+0+2+0); [O] — Ementa: Campo magnético. Indugdo
eletromagnética. Lei de Ampére. Propriedade magnética de materiais. Circuitos de
corrente alternada. Equagdes de Maxwell. Ondas eletromagnéticas. Natureza e
propagagdo da luz, Reflexdo e refragdo, Espelhos esféricos e lentes, Interferéncia,
Difracdo, Postulados da relatividade especial, Transformacdo de Lorentz. Momento e
energia relativisticos Radiagcdo térmica. Quantizagcdo da energia. Efeito fotoelétrico. Efeito
Compton. Caracteristica ondulatéria das particulas. Principio da incerteza de Heisenberg.
Onda e particula. Atomo de hidrogénio. Equacédo de Schrddinger. Descoberta do nucleo,
Decaimento radioativo, Reag¢des nucleares, Fisséo nuclear, Reatores nucleares
(principios basicos). Pré-Requisito: IPRJ 02-07604 e Pré-cé-requisito: IPRJ 01-07580.

IPRJ-02-07621 — Modelagem e Controle de Sistemas [4]; (3+0+2+0); [O] — Ementa:
Funcdes de transferéncia; Diagrama de fluxo; Caracteristicas de servomecanismos;
Tipos de sistemas realimentados; Coeficientes de erro estaticos; Root Locus, Resposta
em freqléncia; Critério de estabilidade de Nyquist; Resposta em malha fechada;
Compensacao; Nao-linearidades; Sistemas digitais; Interfaceamento de sistemas;
Modelagem digital de sistemas; Controle digital; Controle adaptativo; Controladores PID;
Ganho critico; Identificacao de sistemas. Pré-Requisito: 120 créditos.

IPRJ-02-07627 — Estudo de Casos Empresariais [3]; (2+2+0+0); [O] — Ementa: E feito
um estudo dirigido de alguns problemas de administragdo e estratégia empresarial
tomando por base casos reais ocorridos em empresas. Serado feitos seminarios com a
participagao de instrutores convidados. Pré-Requisito: IPRJ 01-10760.

IPRJ-02-10810 — Desenho Técnico | [2]; (1+2+0+0); [O] — Ementa: Introdugdo ao
desenho técnico a mao livre. Normas para o desenho. Técnicas fundamentais de tragcado
a mao livre. Sistemas de representacao: primeiro e terceiro diedros. Projecdo ortogonal
de pegas simples. Vistas omitidas. Cotagem e proporgdes. Perspectiva axiométrica,
isométrica, bimétrica e trimétrica. Perspectiva cavaleira. Esbogos cotados. Sombras
préprias. Esbogos sombreados.

IPRJ-02-10811 — Etica Profissional e Humanidades [2]; (2+0+0+0); [O] — Ementa:
Humanidades, Ciéncias Sociais e Cidadania: nogdes e aplicagbes a engenharia de
filosofia e ciéncias juridicas e sociais; legislacdo e ética profissional; propriedade
industrial e direitos autorais; seguranga do trabalho; e prote¢éo ao consumidor.

IPRJ-02-10812 — Engenharia Econdmica [2]; (2+0+0+0); [O] — Ementa: Economia:
introdugdo a teoria bésica e aplicagbes a engenharia de micro e macroeconomia;
matematica financeira; e engenharia econémica.

IPRJ-02-10813 — Instrumentagcdo e Experimentacao [3]; (1+0+4+0); [O] — Ementa:
Medicoes de Temperatura (Termopares, Elementos Termoresistivos, Termometria de
Radiagéo), Umidade, Presséo (Elementos Mecanicos, Transdutores de Pressao, Vacuo),
Vazado e Nivel; Fotometria; Instrumentacdo Analitica (Espectrocopia de Massa,
Cromatografia, PH, Densidade, Potenciais de Oxi-redugéo, Analisadores de Oxigénio,
Analisadores de Infravermelho); Medidas de Forga e Movimento; Medidas de Parametros
Elétricos; Comunicagéo de Dados Industrial; Controle Automatico; Atuadores; Pontes e
Potencidmetros; Instrumentos Automaticos;Tecnologia Digital, Interfaceamento com
Computadores.

4.3. Departamento de Materiais

IPRJ-03-07656 — Quimica dos Materiais [5]'°; (4+0+2+0)""; [O]"® — Ementa: Estrutura da
matéria. Elementos quimicos e suas propriedades. Ligagdes interatdmicas e
intermoleculares. Reagdes e misturas: Tipos de solugdes. Fungdes inorganicas. Reagdes
de oxirredugdo. Cinética das reagdes. Equilibrio i6nico. Selegdo de materiais.
Propriedades elétricas, magnéticas e 6ticas dos sélidos. Ensaios de materiais. Conceitos
béasicos da ciéncia dos polimeros. Histéria do desenvolvimento da ciéncia dos polimeros.
Estrutura da molécula. Forgas moleculares e ligagdes quimicas em polimeros. Peso
molecular e distribuicdo de peso molecular em polimeros. Classificagdo dos polimeros.
Termoplasticos e termorrigidos. Elastdmeros. Plasticos na engenharia. Estrutura de
s6lidos poliméricos.

IPRJ-03-10809 — Ciéncias do Ambiente [2]; (2+0+0+0); [O] — Ementa: Ciéncias do
Ambiente: ecologia; preservacdo e utilizagdo de recursos naturais (polui¢do, impacto
ambiental e desenvolvimento sustentado); reciclagem; e legislagéo.

7 Numero de créditos.

8 O codigo (a+b+c+d) representa: a horas de aula tedrica por semana, b horas de aula pratica por semana,
¢ horas de laboratério por semana, d horas de aula de estagio por semana.

9 Status da disciplina: O - obrigatéria; R - eletiva restrita; D - eletiva definida.

0 Namero de créditos.

"0 cadigo (a+b+c+d) representa: a horas de aula tedrica por semana, b horas de aula pratica por semana,
¢ horas de laboratério por semana, d horas de aula de estagio por semana.

"2 Status da disciplina: O - obrigatdria; R - eletiva restrita; D - eletiva definida.
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5. Infraestrutura e Equipe

O Instituto Politécnico, campus regional da UERJ em Nova Friburgo, esta localizado na Rua
Bonfim, n® 25 — parte — Vila Amélia, no Prédio Professor Juarez A. Muylaert Filho.

No primeiro andar do Bloco | encontram-se os seguintes laboratérios: Laboratério de
Ensaios Fisicos (LEF); Laboratério de Morfologia dos Materiais; Laboratério Modelagem
Multi-escala e Transporte de Particulas (LABTRAN); Laboratério de Termodinamica e
Otimizagdo (LTO); Laboratério de Alto Desempenho; Laboratério de Modelagem Multi-escala
e Transporte de Particulas (LABTRAN); Laboratério de Adeséo e de Aderéncia (LAA);
Laboratério de Visualizagdo; Laboratério de Tecnologia da Informagao (LTI); Laboratério de
Elastomeros; Laboratério de Biomateriais; Laboratério de Tecnologia de Polimeros
(TECPOL) e Laboratério de Caracterizagao Otica e Térmica (LCOT).

Ainda no primeiro andar do Bloco | localizam-se o Centro de Tecnologia em Meio Ambiente
(CETEMA) e a Oficina Mecéanica.

No segundo andar do Bloco | encontram-se: 16 salas de aula, sendo 12 destinadas as
atividades de graduagdo e 4 as atividades de poés-graduagdo; Centro Estudantil Académico
(CEMIP); sala de professores e sala de seminarios.

No terceiro andar do Bloco | encontram-se os seguintes laboratérios: Laboratério de Redes;
Laboratério de Quimica; Laboratérios de Fisica; Laboratérios de Informatica (destinados ao
atendimento dos alunos de graduacédo e do programa de pds-graduagéo) e Laboratério de
Robética e Automagao.

No terceiro andar do bloco | também esté localizada a biblioteca da instituicdo, que atende
aos cursos de graduagéo e aos programas de pds-graduagdo, bem como a sala de estudos
para os alunos dos programas de pés-graduagao.

Ha ainda, no terceiro andar do bloco I, espago destinado ao Nucleo de Desenvolvimento
Tecnolégico (ND*Tec) onde estdo localizados o Escritério de Transferéncia de Tecnologia
(ETT) e a Incubadora de Empresas de Base Tecnolégica (IEBTec).

Os espagos fisicos destinados & administragdo estdo distribuidos nos segundo e terceiro
andares do Bloco .

Todos os computadores da instituicao estéo ligados em rede, permitindo o acesso a Internet
a partir de qualquer ponto da mesma.

Os estudantes dos cursos de graduagdo em Engenharia Mecénica e Engenharia de
Computagdo do Instituto Politécnico fazem uso desta infraestrutura.

A operagdo de toda a infraestrutura aqui descrita é feita por servidores técnico-
administrativos qualificados e outros colaboradores. Os que atuam mais diretamente ligados
aos cursos de Engenharia Mecénica e Engenharia de Computagdo séo dados na Tabela
VIll.
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Tabela VIII: Equipe dos cursos de engenharia

SETOR EQUIPE

Coordenador dos Cursos  Prof. Anderson Amendoeira Namen

Dalva Lucia F. Ornellas (Coordenadora de Secretarias)
Celso Borges Barcelos

Inaié Pereira Pimentel

Roberto Carlos Candeias Vieira

Secretaria da Unidade

Nucleo de Apoio ao Andréa Teixeira de Medeiros
Estudante (NAE) Claudia Gaspar Doin Silva

Prof. Responsavel: José Humberto Zani

Laboratorios de Fisica Técnico: Luis Felipe Lobato

Laboratério de Quimica  Prof. Responséavel: Helson Moreira da Costa

José Loyola Bechara (Coordenador)
Geraldo Kern
Ndcleo de Computacdo  Jorge Senechal
Patricia Seefelder de Assis
Renato Licurgo Machado

Diviséo de Orientagéo e

Supervisdo Pedagégica Pedagoga - DEP: Marcela Costa Soares

6. O que é importante o Aluno Saber

6.1. Matricula

O ingresso nos Cursos de Graduagao pode ser feito das seguintes maneiras:

Exame Vestibular — trata-se de um processo seletivo em que os candidatos resolvem
questdes de matérias diversas, em provas que se dividem em duas fases.

Transferéncia Externa Obrigatdria — disponivel para aluno de instituigdo de ensino
superior publica que tenha sido transferido para a Regido Metropolitana do Rio de
Janeiro a servigo, por servidor publico da administragao direta, civil ou militar da ativa,
ou a seu dependente estudante (conjuge ou dependentes até a idade de 24 anos).

Transferéncia Externa Facultativa — forma de ingresso de aluno matriculado em
mesmo curso ou habilitagdo de outra Instituicdo de Ensino Superior, reconhecida pelo
MEC. A transferéncia ocorre mediante classificacdo em exame de selegdo e sempre
condicionada a existéncia de vaga.

'3 Esta secéo é de autoria do DEP/SR1. O IPRJ agradece por poder incorpora-la a este manual.
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e Convénio de Cooperacao Internacional — trata-se de um instrumento de cooperagéo
educacional que permite aos alunos estrangeiros realizarem seus estudos de nivel
superior em universidades brasileiras participantes do convénio.

e Aproveitamento de Estudos — ingresso disponivel ao graduado em curso superior; o
candidato fica dispensado do concurso vestibular, tendo, entretanto, que participar de
processo seletivo isolado.

e Matricula Cortesia — concedida aos estrangeiros que trabalham em embaixada ou
consulado no Brasil. Esse tipo de ingresso dispensa o vestibular.

6.1.1. Trancamento

O aluno regularmente matriculado tem direito a interromper os estudos solicitando o
Trancamento de Matricula, por meio de requerimento ao DAA/SR-1.

De acordo com o regime a que o curso esta vinculado, os prazos séo:

® nos cursos vinculados ao regime de crédito o aluno tem direito a, no maximo, 6
(seis) periodos letivos, consecutivos ou nao;

® nos cursos vinculados ao regime seriado, o aluno tem direito a, no maximo, 3
(trés) periodos letivos, consecutivos ou néo.

Ha trés tipos de trancamento:

¢ solicitado - atribuido ao aluno que, dentro dos prazos fixados pela Universidade,
o tiver solicitado e tenha cursado, no minimo, 3 (irés) disciplinas, com a
frequéncia exigida;

¢ automatico - conferido ao aluno que tiver sido reprovado por frequéncia em todas
as disciplinas em que estiver inscrito no semestre, mesmo que tenha registro de
nota. Este tipo de trancamento é concedido a alunos que ja tenham cursado, pelo
menos, 3 (trés) disciplinas com frequéncia minima exigida;

e por auséncia - atribuido ao aluno, com excegcdo do ingressante naquele
ano/periodo, que ndo tiver se inscrito em disciplinas, regime de crédito ou
renovado a matricula, regime seriado, ou para o aluno que tiver sido reprovado
por frequéncia em todas as disciplinas em que estiver inscrito e ndo tenha direito
ao Trancamento Automatico.

Importante: sera concedido uma unica vez.

6.1.2. Rematricula

O ex-aluno da UERJ, que teve sua matricula cancelada antes da conclusédo do
curso, tem a possibilidade de solicitar rematricula na Universidade, desde que
cumpridos 0s seguintes requisitos:

a. Nao ter havido, por parte do aluno, solicitagédo anterior de integralizagéo ou de
rematricula;

b. Ter cumprido 50% de seu curso;

Manual do Estudante -20- UERJ/IPRJ/ Curso de Eng. de Computagao

c. Nao estar com a matricula excluida do cadastro por mais de 3 (trés) anos;

d. Solicitagdo contendo exposicdo de motivos que justifiquem o abandono do
curso, com comprovante, sempre que couber, e com informagdo sobre as
efetivas possibilidades do requerente retornar ao curso.

A rematricula ndo sera concedida ao ex-aluno que teve a matricula cancelada em

decorréncia de transferéncia para outra Instituicdo de Ensino Superior. Aceita a

solicitagdo, o aluno podera trancar a matricula desde que atenda aos requisitos nas

normas em vigor.

6.1.3. Cancelamento

A matricula do aluno seré cancelada em uma das seguintes situagoes:

¢ ndo tiver realizado inscrigdo em disciplinas no ano/periodo de ingresso;

tiver ultrapassado o limite de 6 (seis) semestres letivos afastado da Universidade,
por trancamento;

e permanecer com Coeficiente de Rendimento (CR) inferior a 2 (dois) por 3 (trés)
periodos consecutivos, excluidos os eventuais afastamentos por trancamento;

ultrapassar o prazo maximo de integralizagao curricular, fixado no curriculo pleno
do curso a que estiver vinculado;

e estiver em situagdo de abandono, que é caracterizada em alunos que nao
realizam a inscricdo em disciplina ou aqueles inscritos que néo frequentam as
aulas, apds serem transferidos para a situagéo de trancamento;

tiver solicitado, em documento préprio, o cancelamento de sua matricula junto ao
DAA;

e tiver ingressado como estudante-convénio e se encontrar nas seguintes
situagdes: estar reprovado em mais de 2 (duas) disciplinas em Unico semestre
letivo; estar reprovado mais de uma vez numa mesma disciplina; estar reprovado
por frequéncia em qualquer disciplina; permanecer em trancamento de matricula
por mais de 6 (seis) semestres letivos; ou receber sangéo disciplinar.

6.1.4. Integralizacao curricular

A prorrogacéo do prazo de integralizagao curricular é concedida uma Unica vez ao
aluno que ndo tenha concluido seu curso de graduagcdo no prazo mMAximo
estabelecido no curriculo do respectivo curso. Esta somente pode ser concedida ao
aluno que por um motivo de excepcional forga maior tenha sido impedido de
concluir seu curso dentro do prazo maximo permitido.

As condigdes para andlise da solicitacdo do aluno séo:

a. Nao ter havido, por parte do aluno, solicitacdo anterior de igual teor ou de
rematricula;

b. Estar inscrito em disciplinas;
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c. Apresentar solicitagdo, contendo exposicdo de motivos que justifiqguem a
necessidade de prorrogagéo do prazo para a conclusao do curso e o respectivo
plano de estudos;

d. Ter cumprido 50% do curriculo pleno do curso.

6.1.5. Inscricdao em disciplinas

A cada periodo letivo, o aluno devera inscrever-se em disciplinas, observando os
seguintes aspectos:

* cumprir pré-requisitos e requisitos paralelos exigidos pelo curriculo do curso;
¢ inscrever-se em um minimo de 3 (trés) disciplinas;
¢ inscrever-se em disciplinas sem horarios coincidentes.

Quando o nimero de candidatos a inscricdo em disciplinas for superior ao nimero
de vagas oferecidas, serdo adotados os seguintes critérios de prioridade, nesta
ordem, para alocar o aluno na turma:

1) O aluno que se inscrever na disciplinas/turma cujo curso preferencial é o seu,
conforme definido no Plano de Turmas.

2) O aluno que segue o Plano de Periodizagao:
a) o de maior coeficiente de rendimento acumulado;
b) o0 de matricula mais antiga;
¢) o mais velho.

3) O aluno que nao segue o Plano de Periodizagdo:
a) o de matricula mais antiga;
b) o de maior coeficiente de rendimento acumulado;
¢) o mais velho.

4) O aluno que se adianta ao Plano de Periodizagéo:
a) o de maior coeficiente de rendimento acumulado;
b) o de matricula mais antiga;
¢) o mais velho.

5) O aluno que cursa disciplinas eletivas:
a) o que tenha em seu curriculo a obrigatoriedade de cumprir disciplinas
eletivas;
b) o de maior coeficiente de rendimento acumulado;
c) o de matricula mais antiga;
d) o mais velho.

6.1.5.1. Inscricdo em disciplinas eletivas

Ao inscrever-se em disciplinas, o aluno deve verificar se, no curriculo do seu
curso, existe a exigéncia de disciplinas eletivas. Estas disciplinas visam a
complementagdo ou ao aprofundamento de conhecimentos. Elas podem ser
de trés tipos: restritas, definidas ou universais.

¢ Eletivas Restritas — relacionadas pela Unidade para que o aluno escolha
dentre as oferecidas na ramificagdo do seu curso;
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¢ Eletivas Definidas — relacionadas pela Unidade para um determinado
curso/habilitacdo, independentemente de ramificagéo;

o Eletivas Universais — aquelas em que o aluno pode se inscrever para
enriquecimento, mesmo que ndo haja exigéncia curricular. Neste caso, a
disciplina sera registrada no Histérico Escolar, ndo sendo contabilizados os
créditos obtidos para efeito de integralizagéo do curriculo.

6.1.5.2. Inscrigdo em disciplinas a distancia

A Educacgéao a Distancia (EAD) é a modalidade educacional que possibilita a
superacdo das fronteiras de espaco e tempo entre os sujeitos envolvidos,
com o apoio de material didatico e de estratégias de interagdo
sistematicamente organizados em diferentes meios.

A Unidade Académica que promover a oferta de disciplinas na modalidade de
EAD deve garantir uma estrutura minima de apoio ao estudante, como sala e
horérios para atendimento de professores e monitores, e laboratérios dotados
de infraestrutura técnica e administrativa, inclusive os de informatica, no caso
de utilizagdo de ambiente virtual.

A carga da disciplina devera ser composta por atividades ndo-presenciais e
presenciais, variando estas entre 15% e 25% da carga horaria total,
excluindo-se, deste percentual, as atividades préaticas especificas a serem
desenvolvidas em laboratérios.

A frequéncia total na disciplina, a exemplo da modalidade presencial, devera
estar de acordo com a legislagdo vigente. A parcela presencial da disciplina
terd controle de frequéncia andlogo ao das disciplinas integralmente
presenciais. A parcela da disciplina composta por atividades realizadas a
distancia tera controle de frequéncia vinculado a realizagdo e a entrega das
tarefas propostas.

A nota do aluno na disciplina devera ser composta por um conjunto de
avaliagbes, cujo numero variard de acordo com a natureza e a carga horaria
da disciplina. Recomenda-se que, a cada conjunto de atividades que
correspondam a 15 horas-aula, seja realizada, no minimo, uma avaliagéo.

Obrigatoriamente, uma das avaliagbes devera ser uma prova, de carater
presencial e individual com peso 4 (quatro). As demais avaliagbes a cujo
conjunto se atribuird peso 6 (seis), deverdo ser distribuidas ao longo do
conteldo da disciplina.

Todos os parametros de aprovagéo, inclusive os de direito a Prova Final,
serdo os mesmos adotados para as demais disciplinas da Universidade.

6.1.5.3. Isencdo em disciplinas

O aluno que ingressa por Vestibular, Transferéncia ou Aproveitamento de
Estudos poderd obter isencdo de disciplinas, caso tenha cursado com
aproveitamento, em Instituicdo de Ensino Superior (IES), disciplinas cujas
ementas sejam equivalentes em contetdo e carga horaria as que compdem o
curriculo do curso pretendido.
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As disciplinas cursadas ap6és o ano/periodo de ingresso na UERJ néo
recebem isencdo. Nos casos de inexisténcia de disciplinas equivalentes na
UERJ, a época da andlise ou falha na andlise do processo, o aluno podera
solicitar revisao.

6.1.5.4. Alteracao de inscricao em disciplinas
Apds a divulgagdo do Resultado de Inscrigdo em Disciplinas (RID), o aluno
poderd alterar sua inscrigho por meio da Solicitagdo de Alteragdo da

Inscrigdo em Disciplinas (Said), em trés situagdes:

¢ Reinscri¢cdo: quando rejeitado por falta de vaga ou pré-requisito, desde que
a situacéo tenha sido regularizada;

e Substituicdo: no maximo de 3 (trés) disciplinas inscritas;
e Cancelamento: de qualquer disciplina que estiver inscrito, desde que
permanega com pelo menos 3 (trés) disciplinas em curso. O cancelamento

na mesma disciplina sera concedido, no maximo, por 2 (duas) vezes.

E vedada, em qualquer etapa, a inclusdo de novas disciplinas.

6.2. Transferéncia

6.2.1. Transferéncia interna

O aluno tera direito de mudar de curso ou de habilitagdo, uma s6 vez de acordo
com as seguintes condigdes:

¢ ter alcangado a frequéncia minima de 75%, em pelo menos 20% dos créditos do
curso de origem;

¢ teringressado por vestibular;

¢ poder integralizar o periodo do curso ou da habilitagdo no tempo méaximo de sua
duragao, contando o tempo decorrido desde o ingresso no curso de origem.

E importante saber que a Transferéncia Interna ocorre condicionada a existéncia de
vaga e a classificagdo em exame de sele¢édo. Para participar do procedimento, o
aluno deve estar atento aos editais anunciados pela Universidade.

6.2.2. Intercambio / Convénios

O aluno regularmente matriculado tera direito a cursar disciplinas em outras
Instituicdes de Ensino Superior, situadas no Brasil ou no exterior, com o objetivo de
complementar ou atualizar conhecimento, desde que a possibilidade de intercambio
esteja prevista em convénio firmado entre a UERJ e a IES ou por meio de programa
de agéncia de fomento.

O aluno devera solicitar em formulério préprio, no protocolo da SR-1, o afastamento
por intercambio, com a apresentacdo de autorizagdo da Direcdo da Unidade
Académica responsavel pelo curso, e homologada pelo Conselho Departamental.
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Caracteristicas:

e 0 aluno podera cursar em outra IES, um limite maximo de disciplinas
correspondente a 20% do total de créditos de seu curso;

e 0 tempo maximo de permanéncia do aluno em outra IES sera de um ano e o
afastamento sera computado para fins de integralizac¢éo;

e a aluno que se afastar da UERJ para cumprir disciplinas em outra IES sera
considerado, nesse periodo, em “afastamento para intercambio”;

e 0 Conselho Departamental da Unidade poderd reconhecer a equivaléncia de
disciplina cursada com aproveitamento, no periodo de afastamento, a disciplina
obrigatéria ou a eletiva constante do curriculo da UERJ;

e 0 histérico escolar do aluno contera o registro dessa equivaléncia sob a forma de
isengao no ano/periodo em que foi cursada a disciplina;

¢ quando nao houver correspondéncia com a disciplina oferecida no curriculo do
aluno, no histérico escolar sera feito o registro como atividade complementar;

* 0 projeto final de curso ou a monografia tera a avaliagdo realizada pela Unidade
Académica da UERJ.

6.3. Avaliacoes

6.3.1. Disciplinas

O aproveitamento escolar em cada disciplina sera verificado com base nos

resultados dos trabalhos e dos exames finais; sao atribuidas notas de 0,0 a 10,0.

Havera, pelo menos, 2 (duas) avaliagdes por disciplina/turma, no periodo letivo,

sendo uma necessariamente individual e escrita.

Sera aprovado e dispensado do exame final o aluno do seriado ou do crédito que

alcangar média igual ou superior a 7,0 na disciplina ou atividade e tiver cumprido a

frequéncia minima exigida (75% do total de horas/aula).

Sera reprovado, sem direito a exame final:

a) o aluno que ndo comparecer a um minimo de aulas e dos trabalhos,
independentemente de qualquer nota obtida;

b) o aluno do crédito que obtiver média semestral inferior a 4,00;

¢) o aluno do seriado que néo alcangar média minima 5,00 .

Prestard exame final:

a) o aluno do crédito que alcancar média entre 4,00 inclusive e 7,00 exclusive e
tenha freqiiéncia minima exigida;

b) o aluno do seriado que alcangar média entre 5,00 inclusive e 7,00 exclusive e
tenha a freqiiéncia minima exigida.

Seréa aprovado, prestando o exame final:

a) o aluno do crédito que obtiver a média aritmética resultante da média semestral
e nota da prova final igual ou superior a 5,00;

b) o aluno do seriado que obtiver a média aritmética ponderada igual ou superior a
5,00, tendo sido atribuido peso 2 (dois) a média das provas e trabalhos
escolares exigidos no periodo e peso 1 (um), a nota ou média do exame final.

Manual do Estudante .25. UERJ/IPRJ/ Curso de Eng. de Computagao



6.3.2. Monografia e Projeto Final

Para a conclusdo de alguns cursos, ha a obrigatoriedade de apresentagdo de
Projeto Final ou Monografia. O aluno que, por motivo comprovado, ndo tiver
completado a Monografia ou Projeto Final no prazo estabelecido podera fazé-lo no
periodo seguinte, caso o orientador julgue necessario, recebendo cédigo 7 (“em
preparo”) no Relatério de Freqiéncia e Notas (RFN).

O periodo em que estiver registrado o cédigo 7 (sete) “em preparo”, sera contado
para a integralizagdo curricular. O aluno tera direito ao cédigo 7 (sete) em, no
maximo, 3 (trés) periodos. Ap6s esse prazo, haverd somente registro em seu
Boletim Académico de aprovagao ou reprovagao (nota ou frequéncia), respeitado o
prazo maximo de integralizag&o curricular.

Serd obrigatéria a inscricho em Monografia ou Projeto Final no semestre
imediatamente posterior ao langamento do cédigo 7 (sete) no RFN. A situacdo “em
preparo” a Monografia | e ndo conta para o célculo de Coeficiente de Rendimento.
6.3.3. Coeficiente de rendimento

O célculo do Coeficiente de Rendimento (CR) é feito para os alunos do regime de
créditos com o objetivo de classifica-los dentro do curso. Essa classificacéo
estabelece prioridades no preenchimento das vagas nas disciplinas/turmas
escolhidas.

Para calcular o CR, utiliza-se a seguinte férmula:

CR = Somatério (n® de créditos) X nota / Somatério (n® de créditos)
Exemplificando:

O aluno que, durante o periodo, se inscreve em 5 (cinco) matérias, todas elas

possuindo 4(quatro) créditos e com uma média de 7 e 8, em 2 (duas) e 3 (trés)
matérias respectivamente, fara o seguinte calculo:

CR = 4x7 + 4x7 +4x8 + 4x8 +4x8 / 4+4+4+4+4
CR = 152/20
CR=17,6

6.3.4. Segunda chamada

O aluno que faltar a quaisquer avaliagdes, tera direito a segunda chamada, desde
que comprove, através de documentos, doenga, viagem a servigo ou trabalho
extraordinario, no prazo de, no maximo, sete dias corridos apdés a data da
avaliagao.

6.3.5. Exame de segunda época

A segunda época e a dependéncia s@o exclusivas do Regime Seriado. O aluno do
regime seriado fard segunda época até o limite de duas disciplinas por periodo,
quando obtiver média igual ou superior a 3,00 e inferior a 5,00. Sera aprovado na
segunda época o aluno que alcangar média igual ou superior a 5,00. O aluno do
regime seriado poderd ficar em dependéncia, em cada semestre, em até duas
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disciplinas por periodo. O aluno do regime seriado, reprovado pela terceira vez na
mesma disciplina ndo podera ser promovido a série seguinte até quitar-se com a
referida disciplina ou com outras em que estiver em dependéncia, respeitando o
prazo maximo de integraliza¢éo do curriculo;

6.3.6. Revisao de grau

As notas atribuidas a trabalhos, provas, exames finais e exames de segunda época
devem ser divulgadas até cinco (05) dias Uteis apdés a vista conjunta dos
instrumentos de avaliagéo;

O aluno pode solicitar a Unidade responsavel pelo curso a vista de prova e a
revisdo do grau, dentro de 72 horas apds a divulgacéo das notas. Quando nao
concordar, poderd recorrer ao Departamento e, posteriormente, ao Conselho
Departamental.

6.3.7. Avaliagdo Suplementar

O aluno do regime de crédito regularmente matriculado e que ndo tenha obtido
aprovacdo em disciplina teérica tem a oportunidade de fazer a avaliagéo
suplementar (detalhes do procedimento podem ser encontrados na Deliberacéo
030/98). E indispensavel ter cumprido a exigéncia minima de freqiéncia na
disciplina;

O aluno pode inscrever-se, no maximo, em duas disciplinas e a nota exigida para
aprovagéo é de 5 (cinco) numa escala de 0 (zero) a 10 (dez);

Fica registrado no Histérico Escolar apenas o grau obtido na avaliagdo
suplementar, sendo desprezados os resultados das avaliagdes anteriores a referida
avaliagao.

6.4. Regime excepcional de aprendizagem

A freqliéncia é obrigatéria, considerando-se reprovado o aluno que deixar de comparecer
a um minimo de trés quartos de aulas e trabalhos de cada disciplina ou atividade.

N&ao h& amparo legal para o abono de faltas. Entretanto, em situa¢ées especiais o aluno
poderéa requerer os beneficios do Regime Excepcional de Aprendizagem, amparado por
Leis e Decretos.

O Regime Excepcional de Aprendizagem é concedido, desde que requerido em tempo
habil & diregdo da Unidade a que o curso esteja vinculado, nas seguintes situagdes:

e portador de afecgdes mérbidas, congénitas ou adquiridas, que determinem distlrbios
agudos ou agudizados, caracterizados por incapacidade fisica relativa, de ocorréncia
isolada ou esporéadica, incompativel com a freqiiéncia aos trabalhos escolares, desde
que se verifiqgue a conservacéo de qualidades intelectuais e emocionais necessarias
para o cumprimento de atividades escolares em novos moldes;

e gestante a partir do oitavo més;

e Participante de projetos de ensino, pesquisa e extensdo, orientada por professor
responsavel, desde que devidamente cadastrados na Sub-reitoria respectiva;
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e participante de competicdes artisticas ou desportivas, de ambito nacional ou
internacional, desde que registrados como competidores oficiais, em documento
expedido por entidade oficial (Decreto 69053 de 11/08/1971;

 matriculado em Orgéos de Formacdo de Reserva Militar.

6.5. Atividades Extensionistas

Entende-se como atividades curriculares dos cursos de Graduagédo as atividades de
ensino, de pesquisa e de extensao, as atividades extra-classe realizadas por alunos para
0 aprimoramento de sua formagéao e o fortalecimento da relagéo universidade-sociedade,
sob a orientagdo de um docente, em projetos e programas reconhecidas por uma das
sub-reitorias da UERJ: Sub-reitoria de Graduagdo, Sub-reitoria de Poés-graduacédo e
Pesquisa ou Sub-reitoria de Extensédo e Cultura.

Serdo registradas no Histérico Escolar desde que:
a) a carga horaria minima semestral seja de 60 horas;
b) o aluno tenha a sua indicagéo aprovada pelo coordenador do projeto ou programa;

c) o aluno registre sua inscrigdo, no ato de renovagdo de matricula, em formulario
préprio.

A aprovagdo nessa atividade dar-se-a por freqiiéncia (que devera ser de, no minimo,
75%), e pela avaliagdo de desempenho, segundo critério do coordenador do projeto.

6.6. Rede SIRIUS / Sanc6es para alunos em débito

Trata-se da Rede de Bibliotecas da UERJ. Composta por 21 bibliotecas (incluindo as
duas bibliotecas escolares do Instituto de Aplicagdo Professor Fernando Rodrigues da
Silveira — Cap-UERJ e a Biblioteca Comunitaria) distribuidas por todas as areas do
conhecimento, promovendo um amplo acesso a informagéo, prestando apoio ao ensino,
pesquisa e extensao.

A Rede Sirius oferece aos inscritos varios servigos, entre eles:

e empréstimo domiciliar de livros — empréstimo de livros, folhetos, teses, dissertagdes e
materiais audiovisuais para alunos, professores e servidores da Universidade;

e reserva de livros, teses, dissertacdes, folhetos e material audiovisual que se
encontrem emprestados;

e comutacdo bibliografica — solicitagdo de copia de artigos publicados em periédicos
técnico-cientificos, teses e anais de congresso a bibliotecas de outras instituigdes;

e normalizagdo — orienta quanto ao uso de regras e padrées que devem ser seguidos
na organizagdo e apresentacdo de dissertacbes, teses, artigos de periddicos,
monografias e trabalhos cientificos.

Os alunos de graduacédo que estiverem em débito com a Biblioteca terdo as seguintes
solicitagdes académico-administrativas vedadas:
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a) obtencdo de vaga em turma — Resultado de Inscricdo em Disciplina (RID) com
resposta negativa quanto a solicitagdo de vaga em turma;

b) alteracdo de inscricdo em disciplina — Solicitagdo de Alteragdo de Inscrigdo em
Disciplina (SAID);

o
~

inclusdo de seus nomes em turma mediante Altera¢@o Especial;
d) inscricao em disciplina fora de prazo;

e) alteragdo de nota - RAIS;

f) transferéncia interna de curso/modalidade e/ou habilitacédo;

g) rematricula;

h) transferéncia facultativa ou ex-oficio para outra Instituicdo de Ensino Superior (IES) -
nao havera expedi¢ado de Guia de Transferéncia;

i) colagédo de grau;
j) solicitagdo de bolsas para Estagio Interno Complementar e demais modalidades;

k) Para solicitar antecipacéo de colagéo de grau, o aluno devera apresentar a
declaragdo de Nada Consta da Rede Sirius, assim como para retirar seus diplomas de
graduagao, pdés-graduagao e certificados de disciplinas isoladas.

6.7. Programas

6.7.1. Proiniciar

O Programa de Iniciagdo Académica (Proiniciar) atende, prioritariamente, os alunos
que ingressaram por meio do sistema de reserva de vagas e tem como objeto
apoiar o estudante da UERJ, de modo a garantir-lhe ndo s6 a permanéncia, mas
também sua insergdo com sucesso na vida académica. A concessao de bolsa, a
oferta de atividades académicas, oficinas e atividades culturais e o gerenciamento
da distribuicao de material didatico s&o instrumentos utilizados pelo Programa para
atingir seu objetivo.

Todo aluno oriundo do Sistema de Cotas tem direito & bolsa permanéncia. No inicio
do primeiro periodo letivo, os alunos de todos os campi recebem uma mala direta
convocando para uma reuniao de acolhida, onde sdo dadas todas as informagdes
sobre bolsas, documentos necessarios (ter CPF proprio, por exemplo, é
imprescindivel para efetivar o processo da bolsa), inscricbes nas atividades e
cadastramento no Proiniciar Virtual.

A cada ano, disponibiliza-se dotagdo orgamentaria para aquisicdo de material
didatico, o que contribui para o éxito da politica de permanéncia dos alunos cotistas
na Universidade.
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6.7.2. Iniciacao cientifica

O programa de Iniciagdo Cientifica visa a estimular a participagdo de alunos de
graduagdo nas atividades de pesquisa, contribuindo para sua formagdo académica
e profissional.

Mediante investigagdo cientifica, o estudante aprimora seu conhecimento e se
prepara para uma possivel continuagdo da vida académica, chegando a pos-
graduagao.

A Universidade oferece, por meio do programa Institucional de Bolsas de Iniciacéo
Cientifica (Pibic), bolsas de estudo e estagios voluntarios para desenvolvimento de
projetos de iniciacdo cientifica. A solicitacdo deve ser feita pelo
professor/orientador, junto ao Departamento de Capacitacdo e Apoio & Formacao
de Recursos Humanos (Dcarh).

O estudante que possuir os pré-requisitos a seguir e tiver interesse, deve entrar em
contato com professores-pesquisadores da sua Unidade Académica. Para
candidatar-se ao Pibic, o aluno deve preencher os seguintes pré-requisitos:

e Ter cursado, com aprovagao, no minimo, 20% dos créditos do curso em que
estéa regularmente matriculado;

¢ Nao ser reprovado em disciplinas afins com as atividades do projeto;

e Na&o ter concluido o curso de graduagao.

6.7.3. Apoio Financeiro

Considera-se apoio financeiro a estudantes os valores concedidos a titulo de diaria
e/ou passagem terrestre, destinados a atender ao deslocamento de estudantes
para a realizagdo de atividades curriculares, no interesse do ensino, da pesquisa e
da extenséo, dos cursos de graduagdo. O apoio financeiro sera concedido nas
seguintes modalidades:

e Apresentagao de trabalho em seminario e congressos — por congresso/simpésio
académico-cientifico, passivel de ser contemplado com auxilio financeiro,
considera-se aquele relacionado a formagédo profissional do estudante,
organizado por entidade cuja representatividade académica tenha o
reconhecimento da Universidade ou que o congresso ja tenha obtido conceitos A
e B no Qualis-Anais.

e Trabalho de campo — por trabalho de campo compreendem-se atividades
praticas previstas no curriculo do curso, que impliquem no deslocamento
obrigatério do estudante.

Em todas as modalidades de apoio financeiro, o aluno devera guardar passagens e
comprovantes de despesas para apresentagdo, quando solicitado pela Unidade
Académica. O prazo para entrada do pedido é de 45 dias antes do evento.

A diregdo da Unidade Académica tem o prazo de até 15 (quinze) dias, a partir do
término do evento, para envio a Diretoria de Administragdo Financeira (DAF) das
comprovagdes devidas ao deslocamento |(canhoto do bilhete de passagem),
relatério das atividades desenvolvidas e certificado oficial da participagcédo do
estudante no congresso/simpdésio que ensejou o auxilio.

Formularios disponiveis em www.dep.uerj.br.
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6.8.

6.9.

Bolsas internas e estagios

6.8.1. Departamento de Estagios e Bolsas (Cetreina — SR-1)

E o responsavel pelo gerenciamento e supervisdo de todas as atividades de
estagios internos e externos dos alunos de graduagéo da UERJ. Tem como objetivo
contribuir para a formagdo académico-profissional de exceléncia, despertar
vocagdes para a pesquisa, orientar o aluno na inser¢do no mercado de trabalho e
estimular a vivéncia académica e social.

A UERJ oferece bolsas de estagios em todas as areas de conhecimento e essas

sdo distribuidas da seguinte maneira:

¢ Estagio Interno Complementar — atividades técnico-profissionais realizadas na
Universidade, com base em um plano de trabalho especifico, acompanhado e
avaliado pela SR-1;

¢ Iniciac@o a Docéncia — projetos e propostas que estimulam o desenvolvimento
de atividades inovadoras, interferindo na qualidade da educagdo do ensino
fundamental e médio;

¢ Monitoria — o estudante participa de atividades de ensino e pesquisa
supervisionados por um professor orientador, tendo sua preparagdo para a
docéncia universitaria e a investigacéo cientifica;

o Estagio Externo — convénios realizados com Organizagbes Publicas e
Privadas. A remuneragdo do estagio externo é definida por cada empresa
conveniada e para candidatar-se as vagas, o aluno deve estar regularmente
matriculado e, frequentando efetivamente seu curso.

6.8.2. Departamento de Programas e Projetos de Extensao (Depext — SR-3)
E o responsavel pelo cadastramento e acompanhamento das atividades de
extensdo; também gerencia a concesséo de Bolsas de Extenséo e Internato Rural.

Informacodes adicionais

O Calendario Académico Administrativo UERJ pode ser encontrado na integra em:
http://www.uerj.br/daa

O Protocolo da UERJ/DAA relativo a processo ou registro pode ser acompanhado
acessando o Aluno Online: https://www.alunoonline.uerj.br

Departamento de Orientagéo e Supervisdo Pedagdgica:
12 andar - bloco F - sala 1127
http://www.sr1.uerj.br/dep
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7. Vida Académica

A vida académica dentro de uma universidade é um momento em que o aluno pode crescer
muito com relagdo ao entendimento do mundo & sua volta e as manifestacdes naturais,
humanas e sociais.

Para ajudar o aluno nesse crescimento, de forma a aproveitar o periodo de forma eficiente,
foram criados instrumentos diversos, como provas, apresentagdes orais, orientadores,
trabalhos e Projeto Final de curso.

Estes instrumentos visam a guiar os alunos nos seus estudos e criar reais oportunidades de
aprendizagem. As vezes, no entanto, criam ansiedades e dificuldades, por vezes,
desnecessarias.

Como forma de aumentar a sua utilidade, ha que refletir sobre a sua natureza e como
aproveitéd-los melhor. Para ajudar esta reflexdo, sdo apresentadas nesta secgéo
consideragdes sobre esses instrumentos.

7.1. Provas

Um subtitulo adequado para esta seg¢é@o seria: “O que os docentes querem que vocé
saiba”.

As provas, ndo sendo o maior, € um dos grandes obstaculos na obtencdo do seu
diploma. Como tal deve ser montada uma estratégia com o objetivo de ultrapassa-las,
fazendo o melhor uso do seu tempo e de suas habilidades. E claro que, como todo o
grande projeto, o melhor € quebra-lo em tarefas menores que ao mesmo tempo sejam
menos intimidantes. E preciso também desmistifica-las, para poderem ser ultrapassadas.

Os tépicos das provas sdo conhecidos de antemdo. Assim, depois de recorda-los e
resumi-los, o melhor a fazer é procurar resolver tantos exercicios quanto o possivel de
cada tépico.

Depois de uma certa pratica, € bom também ler exercicios sem resolvé-los, procurar
identificar que técnica ou qual o assunto séo adequados para resolvé-los.

Fazer um mapa relacional do conhecimento, procurando estabelecer as relagdes dos
varios assuntos também pode ajudar. O mapa relacional é uma espécie de resumo
estruturado e um exemplo é dado na figura 4.

Definigcdes dos conceitos e enunciado dos principais resultados devem ser conhecidos e
vocé deve ser capaz de comunicé-los usando as suas proprias palavras.

As provas também testam a sua velocidade, e portanto, praticar a solugdo de varios
exercicios é relevante.

7.2. Apresentagoes orais

Como egresso de um curso superior, vocé serd um especialista, e uma das tarefas de
especialistas € comunicar conhecimento, quer no trabalho, quer em encontros
profissionais. Vocé terd que ser capaz de convencer as pessoas que vocé realmente
entende o assunto sobre o qual esta falando. Nao basta apenas que vocé saiba, mas é
crucial que vocé consiga transmitir esse conhecimento. Esse é um dos motivos da

existéncia de apresentagdes orais durante o curso. Exercendo a sua profissdo, vocé
precisard apresentar oralmente suas idéias a platéias receptivas ou hostis. Parte da
tarefa é ser convincente nos seus argumentos, e estes precisam ser logicamente corretos
e claros.

Uma apresentagdo oral ndo é um teste de memoria, ndo € um teste de quantos fatos
vocé consegue decorar sobre 0 assunto que vocé esta falando. Testa sim como vocé
organizou esses fatos e como vocé consegue utiliza-los para fortalecer seus argumentos.
As perguntas da platéia, muitas vezes, ndo tem uma Unica resposta. Uma resposta
inteligente ou um conjectura bem informada é aceitavel em muitos casos. Sintetize, nao
memorize! Esta é a chave.

o Desmistificando as apresentacOes orais: se a perspectiva de enfrentar uma
apresentacgao oral Ihe proporciona uma crise de nervos, fique tranqilo, pois vocé nao
é original nisso. As sensagbes de querer adiar a apresentacdo, e de querer
desaparecer durante a mesma sdo comuns.

E também comum vocé se lembrar precisamente, muito tempo depois, de perguntas
que lhe foram feitas durante a apresentagdo, mesmo que vocé ndo tenha sabido
responder. Decerto, € uma experiéncia muito forte.

E claro: Ninguém é perfeito. Portanto, a sua platéia ndo é perfeita.

Certamente uma apresentagao oral apresenta dois desafios: aprender o material e
cultivar a postura e a confianga para comunicar o que vocé aprendeu.

Porque temer uma apresentacdo oral? E simples vocé criar bloqueios mentais para
uma apresentagao oral. Vocé pensa:
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Figura 4: Mapa relacional do conhecimento para equagao quadratica:
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1. Eu preciso saber responder todas as perguntas que me forem feitas;

2. Tem gente na platéia que sabe muito mais do que eu, e vai fazer perguntas
dificeis, ou vai ficar enfadado;

3. Tenho que rever tudo. Nao tenho tempo suficiente para rever tudo, mas se eu
né&o o fizer, farei uma péssima apresentacéo;

4. Vai me dar um branco e nao conseguirei responder nada;
5. Se eu falhar na apresentagdo, o que 0os meus amigos pensarao de mim?

6. Sera que serei eu a zebra que nao fara uma boa apresentacéo?

Todas essas suposicdes ddo lugar a ansiedade. E assustador sentir que vocé tem
que saber tudo sobre um dado topico e ainda responder corretamente e sob presséao.
Vocé pode tentar usar as seguintes estratégias para diminuir a sua ansiedade e
aumentar a sua eficiéncia antes e durante a apresentagéo.

O que fazer antes da apresentacao:

1. A platéia quer que vocé faga uma boa apresentagdo. Todos tém um grande
interesse em que vocé faga uma boa apresentagao, afinal eles estao assistindo;

2. Preparagdo. Pratique respondendo em voz alta questdes que vocé acha que
serdo perguntadas. Se vocé acha que ha questdes que vocé teme ser
perguntado, porque nunca entendeu direito 0 assunto, prepare uma resposta.
Nao imagine que vocé fard uma apresentacao perfeita, na qual sabera responder
a todas as perguntas que Ihe forem colocadas, de forma brilhante. Assim, vocé

tem que estar preparado para lidar com a situagdo de nao saber responder a
alguma pergunta;

3. Andlise do pior caso. Imagine que vocé nao faca uma boa apresentagéo e analise
as opgbes que vocé terd. Fazer este exercicio ajuda a relativizar as
consequéncias de uma falha e portanto a diminuir a tensdo que a apresentagao
oral provoca;

4. Reafirme seu objetivo. Reafirme que vocé escolheu fazer o curso e que realmente
é isso que vocé quer. Apresentagdes orais fazem parte do caminho para atingir o
seu objetivo. Reafirmando seus objetivos, vocé sai da posicdo de vitima para o
papel de autor do seu destino.

O que fazer durante a apresentacao: a platéia estara examinando sua capacidade
de raciocinar, sintetizar e se comunicar. Mas, de certa forma, vocé é um colega da
sua platéia. Assim:

1. Se vocé estiver muito nervoso, respire fundo e recomece repetindo o que vocé
acabou de dizer;

2. Nao se apresse nas respostas. Ouga as questdes e se dé tempo para pensar
sobre elas. Apesar do siléncio, enquanto vocé pensa sobre a resposta, poder ser
desconfortavel, dar uma resposta imediatamente e toda desorganizada é pior.
Uma forma de ganhar tempo é repetir a pergunta em voz alta para verificar se
vocé ouviu tudo e entendeu o que esté sendo perguntado;

3. Se vocé ndo sabe responder, diga-o. Nao procure fingir que sabe a resposta a

uma pergunta da qual ndo faz a menor idéia. Honestidade é muito importante e
qualquer platéia é sensivel a tentativas de ser enganada. Lembre-se que a
platéia ndo espera que vocé saiba a resposta a todas as perguntas;
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4.

Concentre-se na apresentagdo. Durante a apresentagdo ndo € o momento
adequado para vocé analisar ou se preocupar com que ird acontecer se sua
apresentagao néo for tdo boa. Tire isso da sua cabega.

o Estratégias de preparacao: Sumarizamos, a seguir, algumas estratégias que podem
auxilid-lo na preparagdo para uma apresentagao:

1.

Converse com outros colegas. Conversar com colega que ja passaram pela
experiéncia de fazer apresentagées é muito Util. O quanto mais vocé falar com
outras pessoas sobre os assuntos da sua apresenta¢éo, mais facilidade vocé
terg;

Converse com os seus professores. Conversar com eles é bastante importante,
porque é uma fonte ndo trivial de informagdes. Mas muitas vezes este € um
ponto negligenciado. Geralmente os alunos ficam inseguros com relagdo a
extensdo e a profundidade do seu conhecimento. Conversando com o0s
professores, pode-se descobrir 0 que é necessario conhecer. Eles podem
também ajudar a planejar o que preparar;

Ajuste a apresentagdo aos seus interesses. Vocé tem mais poder do que pensa
para decidir o que sera apresentado. Pega aos professores que lhe ajudem a
delinear a apresentagdo. E muito dificil construir uma apresentagcdo quando vocé
ndo sabe como o assunto estd estruturado. Se vocé pudesse estruturar o
assunto, entdo provavelmente vocé néo teria dificuldade de falar sobre o assunto
e fazer uma boa apresentagéo;

Prepare um sumario do que vocé sabe sobre o assunto. O sumario estrutura o
que vocé sabe. Vocé pode adicionar fatos a essa estrutura para ilustrar suas
idéias. Isso também altera o foco da sua preparagdo. Vocé transforma o seu
estudo de mero processo de empilhar resultados, para a tarefa de rever e
desenvolver conceitos. Com esse sumario, pergunte aos seus professores, 0 que
mais vocé precisa apresentar. E uma boa maneira de vocé organizar os seus
estudos;

Apresente uma bibliografia aos professores. Apresente uma bibliografia da sua
apresentacao e pergunte aos professores que outras fontes vocé deve consultar.
Objetive a diminuigcdo do seu estudo. Pergunte quais publicagcdes o professor
leria para rever aquele assunto de forma rapida e efetiva. Seja objetivo. Pergunte:
‘Se vocé tivesse trés semanas para ler e aprender todo o material nesta area,
que livro vocé leria?’;

Nao gaste tempo demais se preparando. Se vocé estudar durante um periodo
muito longo, vocé acaba esquecendo o que aprendeu no inicio, e também néo
consegue manter um ritmo e concentragéo altos;

Comece se preparando cedo o suficiente para ter tempo de praticar. Praticar é
vital, especialmente se vocé tem pouca experiéncia com apresentacdo oral.
Imitar a situagdo é mais importante do que ler mais livros ou artigos sobre o
assunto. Vocé podera pedir a seus colegas que assistam vocé treinando;

Faga resumo dos assuntos. Fazer um resumo dos assuntos da apresentagéo é
uma boa idéia. Vocé poderd, depois de fazer o resumo fazer o resumo do
resumo. Depois, 0o resumo do resumo do resumo, e assim sucessivamente, até
que figuem bem faceis para vocé os assuntos da apresentagdo. Quando vocé faz
um resumo, vocé procura detectar macro-organizagdes do assunto. Continuando
a fazer resumos de resumos, vocé vai procurando organizar as idéias de formas
cada vez mais gerais e portanto mais simples. No final, vocé deve ser capaz de
refazer todos os niveis de resumo, o que demonstra o seu dominio sobre o
assunto.
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7.3. Escolha de orientador

Vocé optou por se inscrever num curso universitario. O curso conta com a participagdo
de profissionais de diferentes formagdes. Assim, a escolha de um orientador para o
projeto final do curso é um pouco dificil, devido a amplidao das possibilidades, as vezes
até a diferente natureza dos assuntos e as caracteristicas pessoais suas e do orientador.

A escolha de um orientador é uma decis@o bastante importante a ser tomada, e a qual
deve ser dedicado um pouco de trabalho e de reflexdo. Reserve um tempo para esta
tarefa.

O aluno tem plena liberdade de escolher o orientador. Reciprocamente, o orientador tem
equivalente liberdade e n&o € obrigado a aceitar orienta-lo. Ademais, vocé pode inclusive
trocar de orientador! Nao é motivo de constrangimento de parte a parte. E até comum isto
ocorrer.

E verdade que a troca de orientagdo tem que ser homologada, mas isso, na
generalidade, tem a ver com questdes meramente administrativas, e ndo interfere com a
sua liberdade de escolher o seu orientador.

Para que a sua escolha seja devidamente amadurecida, procure conhecer todos os
docentes do curso. Combine com cada professor um horério para vocés conversarem
sobre as possibilidades de orientagéo.

Nao se deixe intimidar pelo assunto. Vocé ndo precisa ter conhecimento prévio de um
assunto para escolhé-lo. Se vocé estiver interessado, e tiver disposi¢édo para o trabalho,
vé em frente. Note ainda que alguns docentes trabalham em diversos assuntos.

O ideal é que vocé tenha escolhido um orientador antes de comegar a cursar as
disciplinas de énfase, pois assim, pode pedir aconselhamento ao seu professor
orientador sobre que disciplinas cursar para auxiliar, projeto final de curso.

7.4. Projeto final de curso e outros trabalhos escritos

Escrever um projeto final de curso é uma experiéncia Gnica, que alguns acham muito
simples (ou pelo menos assim o dizem!), enquanto que outros pensam ser uma tarefa
ardua, capaz de ‘sugar’ a alma do individuo.

Vocé, nao mais que de repente, descobriu que € 6timo ajudar os outros, ler jornal, jogar
futebol? Por que ndo? Qualquer coisa parece ser mais importante e interessante do que
atacar o seu projeto final?!

Ora, isto pode ser um reflexo de falta de concentragdo na tarefa a cumprir, motivada por
um misto de orgulho e de impoténcia perante tarefa tdo grande.

Para alguns alunos, ha objetivos e motivos muito fortes a impulsionarem o término do
projeto final: o fim do suporte financeiro, colegas terminando e seguindo o seu destino,
uma oferta/oportunidade de emprego condicionada a obtengédo do diploma. Em outros
casos, a motivagao é pouca, ndo ha prazos finais a vista, ndo existe oferta de empregos
e a pessoa descobre-se sem agéo.

e Porqués da inércia. Quando nos preparamos para escrever um Projeto Final, ou
outro trabalho escrito de grande envergadura, varios pensamentos correm por nossa
cabega, por vezes provocando frustragdes ou ansiedades, e cujo efeito acaba sendo o
de nos desmobilizar da tarefa a cumprir. Isto ocorre especialmente quando nos
colocamos metas muito exigentes e ndo as conseguimos cumprir. O que deveria ter
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sido feito e que nao foi, funciona como uma espécie de freio no processo de escrever.
Véarias vezes a pessoa fica imobilizada desta forma. Alguns exemplos de
pensamentos deste tipo sdo dados a seguir:

1. ‘Ligeirinho’ terminou o curso em quatro anos e meio sem problemas. Eu deveria
conseguir também. (E comum em todos os lugares haver alguns alunos mais
rapidos, o que é um peso adicional para os demais);

2. Ainda nio li o bastante. Deveria ler mais. (E facil cair neste circulo vicioso: mais
uma ida a biblioteca e terei o conhecimento necessario...);

3. Deveria agilizar e terminar logo de tal forma que possa arranjar um emprego. Por
outro lado, ndo existem empregos. Mas, se demorar muito, ficarei velho demais
para conseguir um emprego;

4. Deveria ser original e inovador, mas se for inovador demais ninguém vai gostar
do meu trabalho;

5. Nunca fui muito original. Como poderei sé-lo agora?;

6. Deveria escrever pelo menos quatro horas por dia. Se for para escrever durante
menos tempo do que isso, n&o vale a pena nem comegar;

7. Nunca consigo escrever quatro horas por dia. Sou preguigoso.

Estes receios podem provocar desde um pequeno atraso para iniciar, até um blogueio
total para escrever. Se vocé se reconheceu nesta lista, fique tranquilo pois ndo é o
Unico. Muitos alunos esbarram nesses ‘labirintos’ do pensamento. Fazem-no como
uma forma de se pressionarem a agir, mas, de fato, o que ocorre, na maior parte das
vezes, é exatamente o oposto do que pretendiam: ficam paralisados.

Um motor de arranque. Uma coisa é certa: O ato mecéanico, a tarefa concreta de
escrever, que se traduz em acéo, pode dissipar aqueles receios. Consequentemente,
o conselho basico é o seguinte: Simplesmente comece a escrever o seu Projeto Final
e continue a escrever até termina-lo.

Por outro lado, vocé tem também que reconhecer que a tarefa é grande e
desafiadora, e que a maior parte das pessoas encontra dificuldades para completa-la.
Vocé terd que dimensionar a tarefa para nao se frustrar com a longa duragao que ela
terd. Simplesmente escrever todo o seu Projeto Final € um bom conselho, mas ndo
implica que a tarefa seja facil.

Formas de conseguir algo no papel. Escrever é passar nosso pensamento para o
papel. Esse € um dos motivos porque Escrever é uma atividade téo exigente. Temos
que estruturar claramente nossos pensamentos. Mas quando tentamos apresenta-los
por escrito, acabamos por perceber que, em geral, nossos pensamentos nao estdo
tdo organizados assim.

Apresentar pensamentos desorganizados oralmente € um desafio ao ouvinte. Mas ler
o resultado de pensamentos desorganizados €& uma experiéncia altamente
desagradavel.

A diferenga entre pensamentos desorganizados e pensamentos organizados pode ser
a diferenca entre um Projeto Final reprovavel e um aprovavel.

As estratégias abaixo podem ajuda-lo a por seus pensamentos no papel:

Faga um sumario tdo detalhado quanto possivel. Muitos estudantes acabam
usando, no final, apenas uma pequena fragdo do sumario inicial no seu Projeto.
Mas, independentemente de vocé usar todo o sumario ou uma fragdo, um
sumario serve como um mapa ou roteiro do conjunto de conhecimentos que vocé
deseja comunicar. Serve como um esqueleto, dando-lhe um dominio parcial
(pouco aprofundado que seja) do assunto e faz com que aquele corpo de
conhecimentos parega administravel;

Divida para conquistar. Quebre seu Projeto em pedagos menores. Crie segdes
bem pequenas no seu sumario. Enquanto vocé ‘esquarteja’ a tarefa de escrever,
vocé ajudara a diminuir o peso psicologico de sentir que vocé tem que escrever
um texto abrangente e enorme. Em outras palavras, vocé troca o objetivo de
escrever um Projeto Final pelo objetivo de escrever muitas microsegdes. Segdes
pequenas passam a conter apenas material familiar (ou que vocé possa vir a
familiarizar-se porque, por exemplo, € pouco material) e portanto séo possiveis
de serem escritas. Além disso, 0 prazer de vocé terminar uma se¢ao pode ajuda-
lo a manter-se motivado durante o processo de escrever.

Encare de uma maneira positiva o tempo gasto a escrever. Aqui, também, ndo
pense grande. Nao existe um tempo minimo a partir do qual vocé deve ficar
satisfeito. Qualquer tempo gasto escrevendo é ‘lucro’ e vocé deve se congratular
(parabenizar) por isso. Se vocé planejar escrever quatro horas seguidas por dia,
possivelmente vai se frustrar, porque nem sempre é facil conseguir as tais quatro
horas, e muito menos seguidas. O mesmo tipo de frustragdo pode ocorrer se as
suas metas ndo forem temporais mas materiais, como, escrever, pelo menos,
trés paginas por dia. Ora, porque ndo se contentar com menos? Também fique
satisfeito se escrever meia hora.

Nao reescreva prematuramente. Na graduagdo, os estudantes séo treinados a
serem criticos. Ndo o seja demasiado cedo no processo. Ndo se preocupe
demais em ser perfeito logo de inicio. Escreva bastante para depois voltar e
retrabalhar as segdes. Se vocé procurar a perfeicdo logo no inicio, vocé vai
acabar trabalhando demasiado em seg¢des que talvez nem venham a fazer parte
do seu Projeto Final.

Mantenha um ‘ladrdo’ de idéias. Escreve-se mais lentamente do que se pensa.
Assim surge a oportunidade de, enquanto escrevemos, nossa cabega ser
invadida pelos mais diversos pensamentos. Isto pode prejudicar o processo.
Mantenha uma folha de papel a parte, enquanto estiver escrevendo, para anotar
qualquer idéia que surja, de tal forma que vocé se livra de pensamentos que o
estejam distraindo. Assim, vocé podera prosseguir escrevendo relaxadamente e
sabendo, de anteméo, que podera voltar mais tarde aquelas outras importantes
idéias;

Mantenha uma atitude positiva. Felicite-se por quanto vocé ja escreveu e nédo se
perturbe pela quantidade que ainda falta. Se hoje vocé escreveu durante meia
hora apenas, mesmo assim hoje vocé tem mais material escrito do que ontem.
Isto é, definitivamente, um avanco;

Nao se feche aos seus colegas. Trocar experiéncias com colegas e dividir as
frustragbes sao formas de tornar mais leve a tarefa de escrever.

Respeite a tarefa de escrever o seu Projeto Final. Escrever um Projeto Final é
uma tarefa com caracteristicas diferenciadas das tarefas usuais. O conteddo é
flexivel e ndo ha uma data pré-determinada para terminar. Por outro lado, ndo se
deve esquecer que € uma tarefa a cumprir. E isso lhe da o direito de dizer néo a
outras solicitagdes ao seu tempo. E claro que vocé quer ajudar o mundo inteiro,
mas isso ndo cabe no horario de ninguém, muito menos no seu neste momento.
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e Descubra sua propria estratégia. E claro que cada pessoa é diferente da outra, e

algumas das estratégias descritas podem funcionar com vocé e outras ndo. Todos
que completaram um Projeto Final, acabaram montando uma estratégia pessoal para
manté-los com ‘pique’, ou pelo menos comprometidos, no longo processo de
escrever, pensar, reescrever e revisar. O que é adequado a uma pessoa, pode ser
contraproducente para outra. Uma coisa € certa. Mantendo-se aberto, procurando
aperfeicoar o seu trabalho, e sendo perseverante, também vocé descobrira o prazer
de escrever.

Como conseguir um resultado excelente. Um matematico' conhecido pela
qualidade dos artigos e dos livros que escreve, da a seguinte receita para escrever
um bom texto. O método é uma iteragao de tras para frente. Depois de vocé escrever
uma vez o seu texto, ja tem uma estrutura montada e sabe o que quer comunicar.
Tipicamente o que vocé quer comunicar estd no Ultimo capitulo. Os capitulos iniciais
servem para vocé estabelecer notag@o e os pré-requisitos; isto €, servem para criar
uma linguagem e uma vivéncia cultural e técnica sobre o assunto, comuns a vocé e
ao leitor, de tal forma que o leitor consiga entender o que vocé quer dizer. Assim, para
reescrever, vocé deverd comegar pelo Ultimo capitulo. Digamos, para efeitos de
exemplo, que seu texto tenha quatro capitulos. Ao reescrever o quarto capitulo vocé
descobre o que serd necesséario apresentar no terceiro. Assim, vocé reescreve o
terceiro e logo em seguida o quarto. Prossiga assim, e reescreva o segundo, o
terceiro e o quarto. Finalmente, reescreva do primeiro ao Ultimo. O dltimo, que é o
mais importante, tera sido o capitulo mais reescrito, e possivelmente, o mais bem
escrito.

S6 pela descrigdo do método vé-se quanto trabalho esta envolvido em escrever um
texto de boa qualidade, pelo menos usando o método usado por aquele matematico.
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